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M1 profesor es
un robot

Personalizar el aprendizaje

La Consejeria de Educacion participa en
un proyecto europeo que lleva la
inteligencia artificial a los colegios

CRISTINA ROSADO sidades especiales con que cuentan algu-

ndia scudieron a clase ydes-  nos alumnos.
cubrieron que a su grupo de Para ello, han creado un ecosistema por
profesores y maestros se ha- el que alumnos ¥ profesores pueden inte-
bia unido uno especial. Ha-  ractuar simultaneamente con diferentes
bidi con ellos v hasta les puso  plataformas para el aprendizaje: dispositi-
algunas tareas, pero no éra  vos moviles, pizarras digitales, tabletas, or-

de camne y huese: los alumnos de los cole-  denadores, v hasta un robot, Es la inteligen-

gios de Educacidn Infantil y mmdicm cia antificial al servicio de la edocacidn.
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“ceow, los dos de Val d. conocieron a upmdadnﬂarda
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ellos. para realizar pilotajes del provesto
con alumnado con Trastorno del Espectro
Autista, con plurideficiencias v con el res-
tode alumnos de la escuela ordinaria.

Maria Pilar Gonzilez apunta que estas
nilevas practicas son suna personalizacion
de la ensefianza como nunca antes se ha po-
dido vers ¥ que snos interesan porgque in-
novar significa mirar al futuro para hacer
que ese futuno se convierta en presentes.

A su juicio, la inteligencia artificial y sus
aplicaciones, que «ahora son tendencias, en
diez afios serin algo implantados, e «igual
que ahora se habla de la industria 4.0, no-
sotros ya hablamos del aprendizaje 4.0, de
usar todas las ventajas de la tecnologia para
personalizar el aprendizaje y que cada per-
sona pueda rectbir una ensefianza adapia-
dqlmmdlduwmmlem
_ El robot, que cussta 6.000 euros ¥ ha sido
por la UE, detecta los estados
s del nifio, si esté triste o cansado,
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Un método a medida

Aprendizaje

personalizado

El proyecto persigue personalizar
un gistemna de aprendizaje con el
fin de atender a la gran diversidad
de alumnado existente, especial-
mente a los alumnes con dizcapaci-
dad.

Trata de estahlécer esquemas de
aprendizaje no lineal a traves de
sitomos inteligentes de aprendiza-
jen integrados en una multitud de
dispositives (pizarras digitales,
ordenadores, tablet, robot, ete.).

Pretende potenciar el aprendizaje
adapiado y personalizado a través
de la utilizacidn de graficos de
aprendizaje ¥ posibilitar el andlisis
automatico de eze aprendizaje, ya
que cada unidad tendri diferentes
modos de captar el estado de
dnimo ¥ las habilidades del nifio.

Asimismo, pretende trabajar desde
Ia teenologia de cognicidn/realidad
aumeniada y desarrollar nuevas
metodologias a través del aprendi-
zaje para la vida y el aprendizaje
basada en el juego, utilizando
ﬂﬂm‘tﬂpln“[m _rgbn.ts
pizarras digitales, tablets, mévi-
fes— en funcidn del entorno de
aprendizaje al que se dirijan; en
una educacién independiente del
tiempo y lugar ¥ como apoyo al
alumno, al tutor ¥ a los padres.

También el director del CEIP Miguel de
Cervantes, Sebastiin Gdmez, valora positi-

nos que requieren una atencidn especial de
apayn: «Los alumnos que mas beneficio po-
driin obtener de un programa como este se-
rin Ios de educacion especials. «Siempre
un elemento informatico les atrae

de sentarse en ¢l sueloy ver un
habla bes gusta; es muy alta la




