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CIENCIAS DE LA NATURALEZA

a) Introduccidn: conceptualizacién y caracteristicas del area.

Las ciencias de la naturaleza nos ayudan a conocer el mundo en que vivimos, a
comprender nuestro entorno, a entender la interaccion de las personas con el
medio natural, a reconocer las aportaciones de los avances cientificos y
tecnoldgicos en nuestra vida diaria y a valorar el trabajo de aquellas personas
gue han contribuido al progreso de los seres humanos. Sobre la base de este
conocimiento se persigue que los nifios lleguen a ser personas proactivas,
responsables y respetuosas con el mundo en el que viven y puedan
transformarlo de acuerdo con principios éticos y sostenibles. El desarrollo de la
ciencia y la actividad cientifica es una de las claves esenciales para entender la
evolucion de la humanidad, la cual estd inmersa en una sociedad cada vez mas
diversa y cambiante. Asimismo, la indagacion como técnica para el desarrollo de
la cultura cientifica contribuye a formar una ciudadania con pensamiento critico,
capaz de tomar decisiones ante diversas situaciones personales, sociales o
educativas y al mismo tiempo favorece el trabajo interdisciplinar y la relacion de
los diferentes saberes y destrezas del alumnado. En este contexto, es necesario
promover en el alumnado nuevas formas de sentir, de pensar y de actuar,
adquiriendo un conocimiento adecuado de si mismo y del entorno que le rodea
desde una perspectiva sistémica. Proporcionar una base cientifica solida y bien
estructurada al alumnado le ayudara a comprender el mundo en el que vive y le
animara a cuidarlo, respetarlo y valorarlo, propiciando el camino hacia una
transicion ecoldgica justa. Asi mismo, le ayudara a vivir una vida fructifera,
adoptar decisiones fundamentadas y asumir un papel activo tanto en el &mbito
local como mundial a la hora de afrontar y resolver los problemas comunes a
todos los ciudadanos del mundo. El area Ciencias de la Naturaleza contribuye al
desarrollo de los Objetivos de Desarrollo Sostenible a través de la adquisicion de
conocimientos, destrezas y actitudes relacionados con el uso seguro y fiable de
las fuentes de la informacion, con la educacién para el desarrollo sostenible y la
ciudadania global, el respeto por la diversidad etnocultural y afectivo — sexual, la
valoracion y conservacion del patrimonio y la defensa de la igualdad efectiva

entre mujeres y hombres. El area Ciencias de la Naturaleza pretende dar



continuidad a los aprendizajes adquiridos a través de las &reas Crecimiento en
Armonia y Descubrimiento y Exploracion del Entorno de la etapa de educacion
infantil. Ademas, la formacion que el alumnado adquiere tiene su continuidad en
las materias Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y Tecnologia y Digitalizacion
gue recibird en educacion secundaria obligatoria, proporcionando un aprendizaje

secuenciado y progresivo a lo largo de las diferentes etapas educativas.

Contribucién del area al logro de los objetivos de etapa.

El area Ciencias de la Naturaleza permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar los objetivos de la etapa de educacion
primaria, en los siguientes términos: Esta area colabora significativamente a
desarrollar la iniciativa personal, la curiosidad, el interés y la creatividad en el
aprendizaje y el espiritu emprendedor a través de la iniciacion en la actividad
cientifica, concretamente a través del acercamiento a las fases de la
investigacion cientifica, el fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y
el sentido de la responsabilidad en la realizacion de las diferentes
investigaciones y el descubrimiento de avances relacionados con la ciencia y la
tecnologia. Por otra parte, la organizacion de los contenidos alrededor de la
iniciacion a la actividad cientifica, los seres vivos, el ser humano y la salud, la
materia, las fuerzas y la energia, la tecnologia y la digitalizacion, los objetos y las
maquinas hace que se garantice de manera sustancial el conocimiento de los
aspectos fundamentales y propios de las ciencias de la naturaleza. El uso de
herramientas digitales para interpretar de manera activa y critica casos, hechos
y fendbmenos cientificos, la busqueda de informacion sobre las ciencias de la
naturaleza, la realizacion de simulaciones interactivas de dificil realizacion
experimental y la utilizacién de diferentes aplicaciones, permitiran el desarrollo
de las competencias tecnoldgicas basicas de manera segura y responsable e
iniciarse en su utilizacion, para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico
ante su funcionamiento y los mensajes que reciben y elaboran. A través del
estudio del propio cuerpo, el conocimiento de la importancia que determinadas
practicas fisicas o de estilo de vida tienen para la salud, de los riesgos de
determinados habitos individuales o sociales y a la consideracién de la adecuada

alimentacion, se contribuirda al desarrollo de buenos habitos de higiene y salud y
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a la aceptacion del propio cuerpo y el de los dem4s, respetando las diferencias
y desarrollando hébitos de vida saludables. A partir del conocimiento de los
diferentes elementos del medio natural y social otorgando especial importancia
a la relaciéon que el alumnado mantiene con ellos y de manera especifica con los
animales mas proximos, se desarrollaran actitudes de valoracion y respeto por
los mismos, y se adoptaran modos de comportamiento que favorezcan la
empatia y su cuidado. Desde esta area se impulsa el desarrollo de las
capacidades emocionales y afectivas del alumnado en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, promoviendo la resolucién
pacifica de conflictos, sustentando habitos saludables de respeto, tolerancia y
empatia, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de
cualquier tipo y a los estereotipos sexistas evitando toda actitud discriminatoria.
Por ultimo, desde el area Ciencias de la Naturaleza se favorece el conocimiento
y adquisicion de habitos de vida saludable y sostenible fundamentales para el
desarrollo de acciones de la vida cotidiana a través del fomento de una
conciencia ecosocial acercandose al cambio climatico, la responsabilidad

ecosocial, el desarrollo sostenible o los estilos de vida sostenible.

Contribucidon del area al desarrollo de las competencias clave.

El area Ciencias de la Naturaleza contribuye a la adquisicion de las distintas

competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linguistica

La participacion en diferentes procesos de indagacion y exploracion propios del
pensamiento cientifico sobre las ciencias de la naturaleza implica identificar y
plantear pequefios problemas, obtener, analizar y clasificar informacién, generar
hipétesis, hacer predicciones, realizar comprobaciones e interpretar, argumentar
y comunicar los resultados, lo que contribuird directamente a la expresion,
comprension, interpretacién y valoracion de textos, la localizacion, seleccién y
contraste de informacién y la participacién en interacciones comunicativas. Por
otro lado, el acceso a obras literarias relativas al patrimonio natural contribuira a

compartir la interpretacion de las mismas y favorecera la creacion de textos.



Competencia plurilingte

Desde esta area se fomenta la reflexion y la expresion de ideas para intervenir
en la sociedad desde una perspectiva critica. El alumnado ampliaré su repertorio
lingliistico personal a partir de la adquisicion y uso del vocabulario propio del
pensamiento y conocimiento cientifico. Ademas, la busqueda de informaciény la
investigacion contribuira al acceso y posterior utilizacién de términos en otras

lenguas.

Competencia mateméatica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

En esta area el alumnado se inicia en la actividad cientifica, desarrolla
procedimientos de indagacion adecuados a la investigacion sobre fendmenos de
la naturaleza, lo que contribuye directamente a la utilizacion del pensamiento
cientifico, asi como la utilizacibn de métodos propios del razonamiento
matematico. Por otro lado, en esta area se trabajan las fases de los proyectos
de disefio y del pensamiento computacional para generar productos creativos
gue respondan a necesidades concretas a través de la aplicacion del
pensamiento computacional. Ademas, se persigue que el alumnado aplique el
conocimiento cientifico para desarrollar habitos saludables y conseguir el
bienestar fisico, emocional y social y que identifique las caracteristicas del
entorno natural y las causas y consecuencias de la intervencion humana en el
mismo, para desarrollar estilos de vida sostenibles y el respeto, cuidado y
proteccion de las personas y el planeta, lo que implica la participacion en
acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el

medio ambiente y los seres vivos.

Competencia digital

En el area Ciencias de la Naturaleza se utilizan dispositivos y recursos digitales
y se trabajan estrategias de busqueda de informacién segura y eficiente, asi
como estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos.
Ademas, se utilizan recursos y plataformas digitales para comunicarse con otras
personas y se tratan reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por

internet, asi como estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental y
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el reconocimiento de los riesgos asociados, contribuyendo directamente al
desarrollo de la competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender

Esta area implica la gestibn de emociones, ideas y comportamientos para
adaptarse a los cambios, asi como el conocimiento de los riesgos mas
importantes para la salud y la adopcién de habitos saludables fundamentados en
el conocimiento cientifico. Ademas, conlleva la participacibn en proyectos
grupales de disefio y pensamiento computacional o que aborden problemas
derivados de la intervencion humana en el entorno, lo que contribuye al
desarrollo de una actitud de respeto, responsabilidad, esfuerzo y dedicacion
personal, planeando objetivos, autorregulando el aprendizaje y evaluando las

limitaciones.

Competencia ciudadana

A través del analisis de las causas y consecuencias de la intervenciéon humana
en el entorno, desde el punto de vista tecnoldgico y ambiental, se favorecera la
promociéon de un estilo de vida sostenible y consecuente, que contribuya a la
conservacion de la biodiversidad. Por otro lado, la reflexién y analisis sobre el
medio natural favorecera al dialogo sobre problemas éticos de actualidad y la
comprension de la necesidad de cuidar el entorno. Ademas, aprendiendo a
reconocer, gestionar y respetar las emociones de los demas, se promovera la
reflexion, el rechazo de prejuicios y estereotipos y la oposicidn a cualquier tipo

de violencia.

Competencia emprendedora

Desde esta area se trabajara el disefio de posibles soluciones o productos
creativos que den respuesta a problemas concretos, a partir de la evaluacion de
las necesidades y retos a afrontar, utilizando técnicas de los proyectos de disefio
y pensamiento computacional, contribuyendo asi al desarrollo de las destrezas

creativas, la toma de conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas



pudieran generar en el entorno y desarrollando iniciativas emprendedoras.
Asimismo, el desarrollo de estos proyectos fomentard la creatividad y la

innovacion y propiciaran un entorno adecuado para al trabajo cooperativo.

Competencia en conciencia y expresiones culturales

El desarrollo de productos creativos e innovadores que respondan a
necesidades concretas del entorno fisico, natural, social, cultural o tecnoldgico
contribuira a la experimentacién creativa con diferentes medios y soportes y
diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales. Por
otro lado, el conocimiento y la conciencia del propio cuerpo, de las emociones
propias y la promocion de actitudes que fomenten el bienestar emocional y
social, favorecera la expresion de ideas, sentimientos y emociones de forma
creativa con una actitud abierta e inclusiva, interactuando con el entorno y

desarrollando las capacidades afectivas.

Competencias especificas del area.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de
referencia a partir del cual se concretan las competencias especificas,
convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecion de las primeras,
ahora si, especificas para cada area. En el caso del area Ciencias de la
Naturaleza, las competencias especificas se organizan en seis ejes
fundamentales desde una perspectiva interrelacional. La primera alude al uso de
dispositivos y recursos digitales que ayude al alumnado a desenvolverse en un
ambiente digital. La segunda trata la resolucion de cuestiones cientificas
sencillas para interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio
natural y la tercera la creacién de productos a partir de proyectos de disefio y
pensamiento computacional que responda a necesidades concretas. Por otro
lado, la cuarta aborda el conocimiento cientifico sobre el cuerpo humano y los
riesgos para la salud. La quinta trata la comprension, respeto, valoracion y
proteccion del medio natural desde la perspectiva del espacio y del tiempo y por

ultimo, la sexta alude a las relaciones que se establecen entre el ser humano y



el entorno natural y la construccion de modelos de relacion y convivencia

basados en la empatia, la cooperacion y el respeto a las personas y al planeta.



b) Disefio de la evaluacion inicial

partir de la realizacién de pruebas que valoren diferentes criterios de evaluacién del curso anterior (4° EP) al actual.

Criterios de evaluacion Instrumento de | N° de | Fecha de | Agente evaluador
4° EP evaluacion sesiones | desarrollo de las
pruebas de
evaluacion Heteroev. | Autoev. | Coev.
1.2 Reelaborar 'y  crear | Rubrica 4 Sept X X X
contenidos digitales sencillos
sobre el medio natural a través
de
aplicaciones y recursos digitales,
comunicandose y trabajando de
forma individual y en
equipo. (CCL1, CCL3, CD2,
CD3, CD5, CPSAA4, CE3,
CCEC4)
2.2 Buscar y seleccionar | Prueba escrita 4 Sept X

informacion de diferentes
fuentes seguras y fiables,
utilizandola en

investigaciones relacionadas
con el medio natural vy

Esta evaluacién inicial permite comprobar en el alumnado el grado de adquisicion de las competencias especificas de cada area, a
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adquiriendo léxico cientifico
béasico.
(CCL2, CCL3, CD1, CD4)

5.1 Identificar y analizar las
caracteristicas, la organizacion y
las propiedades de los
elementos o sistemas del medio
natural a través de la indagacion
y utilizando las

herramientas y procesos
adecuados y compartiendo e
intercambiando la informacion
obtenida. (CCL1, CCL4 STEM1,
STEM2, STEM4, CD1, CE1,
CCEC1)

Lista de cotejo

Sept

6.1 Poner en practica estilos de
vida sostenible, reconociendo
comportamientos respetuosos
de cuidado, corresponsabilidad y
proteccion de elementos y seres
del planeta y uso

sostenible de los recursos
naturales, y expresando los
cambios positivos y negativos
causados en el medio por la
accion humana desde los puntos
de vista tecnologico y

Observacion
directa.

Sept
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ambiental, y contribuyendo a una
conciencia individual o colectiva.
(CCL5, STEM2, STEMS,

CD4, CPSAA4, CC1, CC4)
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c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos:

mapa de relaciones competenciales.

Competencias Especificas

1. Utilizar dispositivos, recursos digitales y entornos personales y/o virtuales de
aprendizaje de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacion,
comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para
reelaborar y crear contenido digital sobre el medio natural de acuerdo con las
necesidades digitales del contexto educativo. En la actualidad, las tecnologias
de la informacién y la comunicacién se han integrado en nuestras vidas y en
todos los ambitos de nuestra sociedad. Nos han proporcionado conocimientos y
herramientas que facilitan nuestras tareas de la vida cotidiana. Su diversidad es
tan amplia que hace necesario introducir el concepto de digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje, es decir, el conjunto de dispositivos y recursos digitales
gue cada alumno utiliza de acuerdo con sus necesidades, permitiendo al
alumnado realizar las tareas de forma eficiente, segura y sostenible. En este
sentido, no se trata solo del manejo de los dispositivos y busqueda de
informacion en la red, sino de preparar al alumnado para desenvolverse en un
ambiente digital que le permita comprender y valorar el uso que se da a la
tecnologia; aumentar la productividad y la eficiencia en el propio trabajo;
desarrollar estrategias de interpretacion, organizacion y analisis de la
informacion; reelaborar y crear contenido; comunicarse a través de medios
informaticos, y trabajar en equipo. En este contexto, el docente ha de fomentar
y guiar el uso responsable del entorno digital en diferentes situaciones para que
el alumnado lleve a cabo un uso critico y seguro del mismo, tome conciencia de
sus riesgos, aprendiendo cémo evitarlos o minimizarlos, pida ayuda cuando sea
preciso y resuelva progresivamente los posibles problemas tecnoldgicos de
manera autonoma. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores operativos: CCL1, CCL3, CP2, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5,
CPSAA2, CPSAA4, CE3, CCECA.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas sobre el medio

natural, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del
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pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenbmenos que
ocurren en el medio natural. Esta competencia favorecera la participacion activa
del alumnado en los diferentes procesos de indagacién y exploracion propios del
pensamiento cientifico. Partiendo del interés y curiosidad del alumnado por
comprender el mundo que lo rodea, se pretende que sea capaz de identificar y
plantear pequefos problemas, recurrir a fuentes y pruebas fiables, obtener,
analizar y clasificar informacion, generar hipétesis, hacer predicciones, realizar
comprobaciones e interpretar, argumentar y comunicar los resultados. En este
proceso, el docente ha de ser guia y facilitador de entornos, situaciones y
experiencias de aprendizajes variadas, vivenciales y contextualizadas en sus
entornos mas proximos que, junto con el uso guiado de diferentes técnicas y
materiales lo ayuden a construir y crear nuevos aprendizajes y estimular el
interés para resolver las diferentes situaciones que se dan en su vida diaria. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos:
CCL1, CCL2, CCL3, CP2, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD4, CPSAA4,
CPSAA5, CCA4.

3. Resolver problemas a través de proyectos interdisciplinares de disefio y de la
aplicacion del pensamiento computacional, para generar cooperativamente un
producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas. La
construccion de proyectos basados en actividades colaborativas supone el
desarrollo coordinado, conjunto e interdisciplinar de conocimientos
fundamentales en las diferentes areas para abordar desafios o problemas del
entorno fisico, natural, social, cultural o tecnolégico, utilizando técnicas propias
del desarrollo de proyectos de disefio y del pensamiento computacional. En el
desarrollo de un proyecto de disefio para obtener un producto final con valor
ecosocial son importantes sus fases: la deteccion de necesidades, el disefio, la
creacion y prueba de prototipos y la evaluacion de los resultados. Por otro lado,
el pensamiento computacional utiliza el proceso de dividir los problemas en
partes mas simples, el reconocimiento de patrones, la implementacion de
modelos, la seleccién de informacién relevante y la creacion de algoritmos para
automatizar los procesos de la vida cotidiana. Estas dos estrategias no se

excluyen mutuamente, por lo que se pueden usar conjuntamente segun las
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necesidades del proyecto. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores operativos: CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCECA4.

4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, asi como de las emociones y
sentimientos propios y ajenos, aplicando el conocimiento cientifico, para
desarrollar habitos saludables y para conseguir el bienestar fisico, emocional y
social. La conciencia del propio cuerpo desde edades tempranas permite al
alumnado comprenderlo y controlarlo y mejorar la ejecuciéon de los movimientos
y su relacién con el entorno, ya que el cuerpo es también el vehiculo de expresion
de sentimientos y emociones. Su regulacion y expresion potencia el optimismo,
la resiliencia, la empatia y la busqueda de un propdésito, y permite una gestion
constructiva de los desafios y cambios en el entorno. Los conocimientos
cientificos sobre el cuerpo humano y los riesgos para la salud que el alumnado
adquiere a lo largo de su escolaridad deben vincularse a medidas preventivas
mediante el desarrollo de estilos de vida, habitos y conductas saludables. Esto,
combinado con una educacion emocional y afectivo-sexual adaptada a su nivel
de madurez, es fundamental para el crecimiento, desarrollo y bienestar de una
persona sana en todos los aspectos: fisico, emocional y social. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: STEM5, CD4,
CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3, CE2, CCECS.

5. Identificar las caracteristicas de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, analizando su organizacion y propiedades, y estableciendo relaciones
entre los mismos, compartiendo e intercambiando la informacién obtenida, para
reconocer el valor del patrimonio natural, conservarlo, mejorarlo, y emprender
acciones para su uso responsable y contribuir a una cultura para la

sostenibilidad.

El conocimiento del medio natural a partir del analisis de sus elementos y
sistemas de manera rigurosa y sistémica va a permitir al alumnado comprender
y valorar su riqueza y diversidad y establecer relaciones basadas en el respeto,

valoracion y proteccion del mismo desde la perspectiva del espacio y del tiempo.
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Se trata de, por ejemplo, comprender como el conjunto de los seres vivos,
incluido el ser humano, establecen relaciones con los diferentes factores del
medio (bidticos o abidticos) y como se adaptan a él, o de observar y analizar
coémo se comporta la materia a partir de diferentes fuerzas. Todo ello va a permitir
al alumnado adquirir un conocimiento cientifico que le permitird realizar
conexiones de aprendizaje y que pondra en préctica en las investigaciones o
proyectos que realice. A partir del analisis del medio, el alumnado tomara
conciencia de su uso y explotacién, lo cual fomentara la adopcion de habitos y
acciones sostenibles para su conservacion y mejora, considerandolo como un
bien comin. Se debe de partir de entornos proximos al alumnado para que
progresivamente, el compromiso y la creacion de propuestas de acciones
creativas y éticas, ayuden al impulso y consecucion de retos y objetivos naturales
cada vez mas globales. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL4, STEM1, STEM2, STEM4,
STEMS5, CD1, CPSAA4, CC3, CC4, CE1, CCECL1.

6. Identificar las causas y consecuencias de la intervencion humana en el
entorno, desde los puntos de vista tecnoldgico y ambiental, para mejorar la
capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar de manera
individual y cooperativa en su resolucion, y para poner en practica estilos de vida
sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccion de las
personas y del planeta. Con esta competencia se pretende que el alumnado
reflexione y tome conciencia de los limites de la biosfera, de la probleméatica
derivada del consumo acelerado de bienes y del establecimiento de un modelo
energético basado en los combustibles fosiles. Para ello, es necesario conocer
la evolucién de la interaccidon del ser humano con el mundo que lo rodea, sobre
todo en el uso y aprovechamiento de los bienes comunes mediante procesos
tecnolégicos cada vez mas avanzados. Serd necesario que el alumnado a
adquiera progresivamente herramientas que faciliten su empoderamiento como
agente de cambio ecosocial, desde una perspectiva emprendedora y
cooperativa. En este sentido, el docente ha de facilitar situaciones
contextualizadas donde el alumnado pueda disefar y participar activamente en

acciones y actividades que ayuden al progreso y avance hacia la consecucion

16



de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, basandose en la cooperacion, empatia
y respeto a las personas y al planeta para construir relaciones positivas y
propiciar una convivencia pacifica. Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores operativos: CCL5, STEM2, STEM5, CD4, CPSAAL,
CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CEL.

Ciencias de la Naturaleza
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Competencia Espectica 6
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d) Criterios de evaluacion e indicadores de logro, junto a los contenidos con los

gue se asocian. Contenidos transversales.

A continuacién, se indican todos criterios de evaluacion asociandolos a los

indicadores de logro. Posteriormente se concretaran todos los contenidos del

curriculo y en la siguiente tabla asociaremos los contenidos con los criterios de

evaluacion y los indicadores de logro, tal y como se determina en los apartados

1y 2 del articulo 10 del Decreto de curriculo.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1 Buscar, analizar y organizar
informacion sobre el medio natural
utilizando recursos digitales de acuerdo
con las necesidades del contexto
educativo, en entornos personales y/o
virtuales de aprendizaje, de forma
segura y eficiente. (CD1, CD3, CD4,
STEM4, CPSAA2, CPSAA4)

1.1.1. Accede a la informacion cientifica
presentada mediante recursos digitales
de la unidad de forma autébnoma.

1.1.2. Busca, analiza y organiza la
informacién sobre el medio natural
utilizando los recursos digitales.

1.1.3. Explica fluida y oralmente cual es
la clasificacion de los minerales.

1.1.4. Busca, analiza y organiza la
informacién sobre las rocas y los
minerales utilizando los recursos
digitales.

1.1.5. Busca, analiza y organiza la
informacion sobre las fases del
pensamiento computacional utilizando
los recursos digitales.

1.2 Reelaborar y crear contenidos
digitales sencillos sobre el medio natural
a través de aplicaciones y recursos
digitales, comunicandose y trabajando
de forma individual, en equipo y/o en
red. (CCL1, CCL3, CD2, CD3, CD5,
STEM4, CPSAA4, CE3, CCEC4)

1.2.1. Patrticipa en la creacion de un
fichero digital de seres vivos.

1.2.2. Elabora una presentacién de la
informacion obtenida con herramientas
digitales.

1.2.3. Emplea el correo electrénico para
solicitar informacion.

1.2.4. Crea una presentacion multimedia.
1.2.5. Grabar y difundir un podcast con
ayuda de los recursos digitales.

1.2.6. Busca la informacién necesaria
para la realizacién del proyecto.

1.2.7. Busca la informacion necesaria
para la realizacién de un barco.

1.3 Cooperar y colaborar activamente en
la utilizacion de recursos digitales de
forma responsable, respetuosa y civica,
indagando sobre el medio natural.
(CCL1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2)

1.3.1. Patrticipa en la creacion en grupo
de una presentacion digital.

1.3.2. Emplear la plataforma Scratch
para la creacion de una animacion.
1.3.3. Buscar informacion y realizar un
mural informativo sobre las aportaciones
de las mujeres en las diferentes
profesiones.

1.3.4. Buscar informacion sobre fuentes
renovables.

1.3.5. Crea una presentacion multimedia.

18



1.3.6. Utiliza Scratch u otras plataformas
en internet para la creacion de una
animacion.

2.1 Formular preguntas y realizar
predicciones razonadas sobre el medio
natural, mostrando y manteniendo
curiosidad, respeto y sentido critico.
(CCL1, STEM2, CPSAA4, CC4)

2.1.1. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con las
funciones vitales de los seres vivos, sus
niveles de organizacion y su clasificacion
en cinco reinos

2.1.2. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con la funcion
de relacion en el ser humano, los
sentidos y sistemas implicados y los
habitos para mantenerlos sanos.

2.1.3. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con cémo
funciona el aparato locomotor.

2.1.4. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con la salud, la
enfermedad y el cuidado del propio
cuerpo.

2.1.5. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con la
conservacion de los mares.

2.1.6. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con la materia,
las fuerzas y los artefactos voladores
2.1.7. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con el software
de los ordenadores y los dispositivos de
almacenamiento

2.1.8. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con el uso de
plataformas en internet, el ocio digital y
las amenazas del mundo digital

2.1.9. Interesarse y aprender cuestiones
relacionadas con el climay sus
caracteristicas

2.1.10. Interesarse y aprender
cuestiones relacionadas con el cambio
climatico

2.1.11. Muestra interés y aprende a
manejar las diferentes plataformas y
Scratch.

2.1.12. Interesarse y aprender
cuestiones relacionadas con
aportaciones de las mujeres a la ciencia
2.1.13. Interesarse y aprender
cuestiones relacionadas con los
beneficios de las fuentes renovables
frente a las no renovables

2.1.14 Muestra actitud e interés en
aprender el tema tratado y lo refleja en
las preguntas que hace en clase.
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2.1.15 Investiga sobre las diferentes
aportaciones de las mujeres en la
ciencia y toma como ejemplo a Margarita
Salas.

2.1.16 Busca las 12 mujeres ingenieras
mas importantes de ayer y hoy.

2.1.17. Investiga las desigualdades de
género que ha habido en las diferentes
ciencias para romper la barrera del
género.

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar
informacion, de diferentes fuentes
seguras y fiables, utilizandola en
investigaciones relacionadas con el
medio natural y adquiriendo léxico
cientifico béasico. (CCL2, CCL3, CD1,
CD4)

2.2.1. Accede a la informacién necesaria
para realizar las actividades propuestas.
2.2.2. Es capaz de contrastar la
informacién sabiendo que fuente es
segura y fiable.

2.2.3. Adquiere vocabulario cientifico
basico.

2.3 Disefiar y realizar experimentos
guiados, cuando la investigacion lo
requiera, utilizando diferentes técnicas
de indagacion y modelos, empleando de
forma segura los instrumentos y
dispositivos, realizando observaciones, y
mediciones precisas y registrandolas
correctamente. (STEM 1, STEM 2,
STEM4, CPSAA4, CPSAA5, CC4)

2.3.1. Realiza un experimento para
cultivar mohos.

2.3.2 Realiza un experimento para
comprobar la agudeza visual.
2.3.3. Realiza un experimento para
analizar la fuerza de rozamiento.

2.4 Proponer posibles respuestas a las
preguntas planteadas sobre el medio
natural, a través del andlisis y la
interpretacion de la informacién y los
resultados obtenidos, comparandolos
con las predicciones realizadas. (CCL1,
CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CPSAAb)

2.4.1. Responde cuestiones sobre las
funciones vitales de los seres vivos, sus
niveles de organizacion y su clasificacion
en cinco reinos

2.4.2. Responde cuestiones sobre la
funcion de relacion en el ser humano, los
sentidos y sistemas implicados y los
habitos para mantenerlos sanos.

2.4.3. Responde cuestiones sobre como
funciona el aparato locomotor.

2.4.4. Responde cuestiones sobre la
salud, la enfermedad vy el cuidado del
propio cuerpo.

2.4.5. Responde cuestiones sobre la
conservacion de los mares.

2.4.6. Responde cuestiones sobre
cudles son la materia, las fuerzas y los
artefactos voladores.

2.4.7. Responde cuestiones sobre el
software de los ordenadores y los
dispositivos de almacenamiento.

2.4.8. Responde cuestiones sobre el uso
de plataformas en internet, el ocio digital
y las amenazas del mundo digital.

2.4.9. Responde cuestiones sobre el
clima y sus caracteristicas.
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2.4.10. Responde cuestiones sobre el
cambio climético.

2.4.11. Responder cuestiones sobre las
aportaciones de diferentes mujeres en la
tecnologia.

2.4.12. Responder cuestiones sobre los
beneficios de las fuentes renovables
frente a las no renovables.

2.4.13. Conoce y utiliza plataformas en
internet, entornos virtuales de
aprendizaje seguros, las amenazas del
mundo digital y el ocio digital.

2.4.14. Responde cuestiones sobre las
consecuencias del uso inadecuado y
poco seguro en internet.

2.5 Comunicar los resultados de las
investigaciones sobre el medio natural,
en diferentes formatos, adaptando el
mensaje a la audiencia a la que va
dirigido, utilizando el lenguaje cientifico y
explicando los pasos seguidos. (CCL1,
CP2, STEM2, STEM4, CD2, CD4,
CPSAA4, CPSAA5)

2.5.1. Prepara una presentacion en la
gue mostrar las informaciones obtenidas
sobre la conservacion de los mares.
2.5.2. Expone los resultados de las
investigaciones realizadas a lo largo del
proyecto.

3.1 Desarrollar en equipo un producto
final sencillo que dé solucién a un
problema de disefio, probando diferentes
prototipos o soluciones y utilizando de
forma segura las herramientas, técnicas
y materiales adecuados. (STEML1,
STEMS3, CPSAA3, CE1, CE3, CCEC4

3.1.1. Participa en la creacion de un
fichero digital de seres vivos.

3.1.2. Participar en la creacion de un
alfabeto en braille.

3.1.3. Paaericipa en la creacion de una
tabla de estiramientos para mejorar el
estado del aparato locomotor.

3.1.4. Crea un barco reutilizando
materiales.

3.1.5. Realiza una presentacion
multimedia.

3.1.6. Crea una animacion a traves de la
plataforma Scratch.

3.1.7. Participa en la creacién de un
mural informativo sobre los avances en
la ciencia.

3.1.8. Participa en la creacion y difusion
de un podcast sobre los tipos de
residuos que se generan en el colegio y
en el hogar.

3.1.9. Participa en la creacién de un
mural informativo para reducir la huella
ambiental.

3.1.10 Investiga sobre las ramas de las
matematicas tomando como ejemplo a
Juan Brieva.

3.1.11. Investiga los avances en
ingenieria y escribe una carta a Emily
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Roebling preguntando sobre su trabajo
con el puente de Brooklyn.

3.1.12. Hacer una linea del tiempo con
los avances realizados a lo largo de la
historia en el @mbito cientifico-
tecnologico.

3.1.13 Realiza un mapa situando las
explotaiones de los recursos geoldgicos.

3.2 Comunicar el disefio de un producto
final, adaptando el mensaje y el formato
a la audiencia, explicando los pasos
seguidos, justificando por qué ese
prototipo o solucién digital cumple con
los requisitos del proyecto. (CCL1,
STEM2, STEM4, CD4, CD5)

3.2.1. Es capaz de comunicar y explicar
los pasos seguidos, utilizando el
lenguaje cientifico sobre la conservacion
de los mares.

3.2.2. Justifica por qué ha llegado a
utilizar ese prototipo digital cumpliendo
los requisitos del proyecto.

3.3 Proponer posibles soluciones a los
problemas planteados de acuerdo con
técnicas sencillas de pensamiento
computacional, mediante estrategias
basicas de gestion de proyectos
cooperativos, teniendo en cuenta los
recursos necesarios y estableciendo
criterios concretos para evaluar el
proyecto. (STEM1, STEMS, CD5,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3

3.3.1. Disefar en grupo como se va a
desarrollar la animacion a través de la
plataforma Scratch.

3.3.2. Llega a aportar posibles
soluciones a los problemas planteados a
través de la competencia digital
utilizando diferentes plataformas.

3.3.3. Evalla el proyecto y el trabajo
realizado en equipo y propone al resto
de compafieros posibles modificaciones
en el proyecto.

3.4 Identificar problemas de disefio que
se resuelvan con la creacion de un
prototipo o solucién digital, reconociendo
necesidades del entorno y proponiendo
posibles objetivos. (STEM2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS)

3.4.1. Participa en la creacion de un
fichero digital de seres vivos.

3.4.2. Planifica la creacion de una
animacion a través de la plataforma
Scratch.

3.4.3. Participa en la planificacién de la
grabacién de un podcast para difundir
informacion.

4.1 Desarrollar actitudes que fomenten el
bienestar emocional y social gestionando
las emociones propias y respetando las
de los demas, desarrollando habilidades
intra e interpersonales, fomentando
relaciones afectivas saludables y
analizando los usos de la tecnologia y la
gestion del tiempo libre. (STEM5, CD4,
CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3, CE2,
CCEC3)

4.1.1. Respeta a los compafieros
identificando las emociones propias y
ajenas.

4.1.2. Fomenta relaciones afectivas y
saludables analizando las habilidades
personales suyas y del grupo.

4.1.3. Empatiza con sus compafieros de
grupo respetando las opiniones de
todos.

4.2 Adoptar estilos de vida saludables
valorando la importancia de una
alimentacion variada, equilibrada y
sostenible, el ejercicio fisico, el contacto
con la naturaleza, el descanso, la
higiene, la prevencién de enfermedades
y el uso adecuado de nuevas
tecnologias. (STEM5, CD4, CPSAA2,
CC3)

4.2.1. Comprender la importancia de
determinados habitos con la salud del
sistema nervioso y los sentidos

4.2.2. Comprende la importancia de
determinados habitos con la salud del
aparato locomotor

4.2.3. Aprende a diferenciar entre
habitos saludables y téxicos

4.2.4. |dentifica habitos saludabes del
uso del ocio digital.
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4.3 Reconocer de forma positiva los
cambios fisicos, emocionales y sociales
gue conlleva la pubertad y la
adolescencia, tanto en uno mismo como
en los demas, mostrando respeto y
desarrollando la personalidad y la
autoconfianza. (STEM5, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3, CC3, CE2, CCEC3)

4.3.1. Valora la importancia de usar de
forma saludable la comunicacién y ocio
digital, tanto con uno mismo como en las
relaciones con los demas

4.3.2. Conoce los cambios emocionales
y sociales que conlleva la pubertad y la
adolescencia respetando y desarrollando
la personalidad y la autoconfianza.

5.1 Identificar y analizar criticamente las
caracteristicas, la organizacion y las
propiedades de los elementos o
sistemas del medio natural a través de la
indagacion utilizando las herramientas y
procesos adecuados y compartiendo e
intercambiando la informacién obtenida.
(CCL1, CCL4 STEM1, STEM2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CE1, CCEC1)

5.1.1. Comprende los niveles de
organizacion de los seres vivos y las
caracteristicas de cada uno de ellos.
5.1.2. Identifica los cinco reinos en los
gue se clasifican los seres vivos y las
principales caracteristicas de cada uno
de ellos.

5.1.3. Comprende como se lleva a cabo
la funcién de relacion y cuales son los
organos y sistemas implicados.

5.1.4. Comprende como funciona el
aparato locomotor.

5.1.5. comprende que existen diferentes
tipos de enfermedades.

5.1.6. Entiende como la medicina nos
ayuda.

5.1.7. Comprende y practica el modo de
proceder ante un accidente.

5.1.8. Comprende que es la masa y el
volumen y como se miden.

5.1.9. Comprende qué son las fuerzas y
qué tipo de fuerzas existen.

5.1.10. Comprende las nociones basicas
de manejo de un sistema operativo.
5.1.11. Conoce distintas formas para
almacenar la informacién digitalmente.
5.1.12 Identifica los elementos y factores
que influyen en el clima.

5.1.13. Comprende las caracteristicas de
los diferentes climas de Espafia.

5.2 Establecer conexiones sencillas
entre diferentes elementos o sistemas
del medio natural mostrando respeto y
comprension de las relaciones que se
establecen. (STEM5, CPSAA4, CC3,
CC4, CCEC1)

5.2.1. Comprende las funciones vitales
de los seres humanos como elemento de
interaccion con el entorno.

5.2.2. Establece la relacion entre
determinadas conductas y su beneficio
para la salud de los érganos de los
sentidos.

5.2.3. Establece la relacion entre
determinadas conductas y su beneficio
para la salud del aparato locomotor.
5.2.4. Comprende el beneficio que
reporta a nuestro cuerpo el seguimiento
de habitos saludables

5.2.5. Identifica conductas que pueden
ayudar a prevenir accidentes.
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5.2.6. Comprende la importancia de
proteger los mares.

5.2.7. Entiende la densidad como la
relacion que existe entre la masa y el
volumen.

5.2.8. Comprende qué efectos provocan
las fuerzas.

5.2.9. Identifica las nociones bésicas de
seguridad en el uso de plataformas
digitales.

5.2.10. Reconoce distintos tipos de ocio
digital.

5.2.11. comprender la influencia de los
diferentes elementos y factores en las
caracteristicas de los climas en Espafia

5.3 Valorar, proteger y mostrar actitudes
de conservacion y mejora del patrimonio
natural a través de propuestas y
acciones que reflejen compromisos y
conductas en favor de la sostenibilidad.
(CCL4, STEMS5, CC3, CC4, CE1,
CCEC1)

5.3.1. Comprende la importancia de la
diversidad de especies en el mundo.
5.3.2. Comprende la importancia de que
los transportes sean sostenibles.

5.3.3. identifica las acciones que
debemos realizar para proteger los
mares.

6.1 Poner en practica estilos de vida
sostenible y consecuentes con el
respeto, los cuidados, la
corresponsabilidad y la proteccion de las
personas y del planeta y el uso
sostenible de los recursos naturales, a
partir del andlisis de la intervencion
humana en el entorno desde los puntos
de vista tecnologico y ambiental, y
contribuyendo a una conciencia
individual o colectiva. (CCL5, STEM2,
STEMS5, CD4, CPSAA4, CC1, CC4)

6.1.1. Valora la labor de las
organizaciones que promueven la
inclusion de las personas

6.1.2. Analiza acciones de diferentes
organismos que luchan por garantizar el
derecho a la salud.

6.1.3. Identifica y plantea acciones a
concretar para la proteccion de los
océanos.

6.2 Participar con actitud emprendedora
de forma individual y/o cooperativa en la
busqueda de propuestas para afrontar
problemas ecosociales y actuar para su
resolucion, a partir del andlisis de las
causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno
tecnolégico y ambiental. (CCL5, STEMZ2,
STEM5, CD4, CPSAA4, CC1, CC3,
CC4, CE1, CE3)

6.2.1. Identifica las relaciones entre las
actuaciones humanas y la degradacion
de mares y océanos y promueve
iniciativas para evitar esta degradacion.
6.2.2. Analiza y propone posibilidades de
transportes para ir al colegio que sean
sostenibles.

6.2.3. Comprender los beneficios y la
importancia de utilizar fuentes
renovables frente a las no renovables.
6.2.4. Comprende la importancia de
reutilizar materiales.

6.2.5. Comprende la ecoauditoria como
un instrumento con el que se obtienen
mejoras en el entorno.
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BLOQUE

CONTENIDOS

CONCRECCION

INDICADOR DE LOGRO

A. CULTURA CIENTIFICA

A.1. iniciacién en la actividad
cientifica

A.1.1. Fases de la investigacion
cientifica.

A.1.1.1 Recogida de informacion.

A.1.1.2. Formulacion de
preguntas y predicciones.
A.1.1.3 Planificacién de la
informacién.

A.1.1.4. Realizacion del
experimento.

A.1.1.5 Recogida y analisis de la
informacién y de los datos
objetidos.

A.1.1.6 Comunicacion de
resultados.

1.1.1. Accede a la informacién
cientifica presentada mediante
recursos digitales de la unidad
de forma auténoma.

2.2.1. Accede a la informacion
necesaria para realizar las
actividades propuestas.

A.1.2. Instrumentos y
dispositivos apropiados para
realizar observaciones y
mediciones precisas de acuerdo
con las necesidades de la
investigacion.

A.1.2.1 Tipos de instrumentos en
la investigacion cientifica para la
observacion y medicion.

A.1.2.2. Tipos de dispositivos
para la observacion y medicion

2.2.3. Adquiere vocabulario
cientifico basico.

5.1.8. Comprende que es la
masa y el volumen y como se
miden.

5.2.7. Entiende la densidad como
la relacion que existe entre la
masa y el volumen.

A.1.3. Vocabulario cientifico
basico relacionado con las
diferentes investigaciones.

A.1.3.1 vocabulario de las
funciones vitales de los seres
vivos y clasificacion en los 5
reinos.

1.2.1. Participa en la creacién de
un fichero digital de seres vivos.
2.1.1. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con las
funciones vitales de los seres
Vivos, sus niveles de
organizacion y su clasificacién en
cinco reinos

2.4.1. Responde cuestiones
sobre las funciones vitales de los
seres Vivos, sus niveles de
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organizacion y su clasificacion en
cinco reinos

3.1.1. Participa en la creacion de
un fichero digital de seres vivos.
5.1.1. Comprende los niveles de
organizacion de los seres vivos y
las caracteristicas de cada uno
de ellos.

5.1.2. Identifica los cinco reinos
en los que se clasifican los seres
vivos y las principales
caracteristicas de cada uno de
ellos.

A.1.3.2. Vocabulario de la
funcioén de relacién en el ser
humano, los sentidos y sistemas
implicados y los habitos para
mantenerlos sanos.

2.1.2. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con la
funcion de relacién en el ser
humano, los sentidos y sistemas
implicados y los habitos para
mantenerlos sanos.

3.1.2. Participar en la creacion
de un alfabeto en braille.

A.1.3.3. Vocabulario del aparato
locomotor.

2.1.3. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con
cémo funciona el aparato
locomotor.

A.1.3.4. Vocabulario de la
materia, las fuerzas y los
artefactos voladores.

2.1.6. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con la
materia, las fuerzas y los
artefactos voladores

A.1.3.5.Vocabulario basico del
manejo de un sistema operativo.

2.1.7. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con el
software de los ordenadores y
los dispositivos de
almacenamiento
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2.1.8. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con el
uso de plataformas en internet, el
ocio digital y las amenazas del
mundo digital

A.1.3.6 Vocabulario sobre las
fuentes renovables y las no
renovables

2.1.13. Interesarse y aprender
cuestiones relacionadas con los
beneficios de las fuentes
renovables frente a las no
renovables

A.1.4. Fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
constancia y el sentido de la
responsabilidad en la
realizacién de las diferentes
investigaciones.

A.1.4.1. curiosidad.
A.1.4.2. Iniciativa.
A.1.4.3 Constancia.
A.1.4.4. Sentido de la
responsabilidad.

2.1.14 Muestra actitud e interés
en aprender el tema tratado y lo
refleja en las preguntas que hace
en clase.

A.1.5. La ciencia, la tecnologia y
la ingenieria como actividades
humanas. Las profesiones
STEM en la actualidad desde
una perspectiva de género.

A.1.5.1. Tipos de profesiones en
la ciencia, la tecnologia y la
ingenieria.

A.1.5.2. Las mujeres en la
ciencia.

A.1.5.3. Las mujeres en la
tecnologia

A.1.5.4. Las mujeres en la
ingenieria.

A.1.5.5. La igualdad de género.
A.1.5.6. Las aportaciones de las
mujeres en las diferentes
profesiones.

2.1.12. Interesarse y aprender
cuestiones relacionadas con
aportaciones de las mujeres a la
ciencia

2.1.15 Investiga sobre las
diferentes aportaciones de las
mujeres en la ciencia y toma
como ejemplo a Margarita Salas.
2.4.11. Responder cuestiones
sobre las aportaciones de
diferentes mujeres en la
tecnologia.

2.1.16 Busca las 12 mujeres
ingenieras mas importantes de
ayer y hoy.

2.1.17. Investiga las
desigualdades de género que ha
habido en las diferentes ciencias
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para romper la barrera del
género.

1.3.3. Buscar informacion y
realizar un mural informativo
sobre las aportaciones de las
mujeres en las diferentes
profesiones.

A.1.6. La relacion entre los
avances en matematicas,
ciencia ingenieria y tecnologia
para comprender la evolucion
de la sociedad en ambito
cientifico-tecnolégico.

A.1.6.1 Los avances en
matematicas.

A.1.6.2. Los avances en la
ciencia.

A.1.6.3. Los avances en la
ingenieria.

A.1.6.4. Los avances en la
tecnologia.

A.1.6.5. La evolucion de la
sociedad en el ambito cientifico-
tecnoldgico

3.1.7. Participa en la creacion de
un mural informativo sobre los
avances en la ciencia.

3.1.10 Investiga sobre las ramas
de las mateméticas tomando
como ejemplo a Juan Brieva.
3.1.11. Investiga los avances en
ingenieria y escribe una carta a
Emily Roebling preguntando
sobre su trabajo con el puente de
Brooklyn.

3.1.12. Hacer una linea del
tiempo con los avances
realizados a lo largo de la
historia en el &mbito cientifico-
tecnoldgico.

A.2. la vida en nuestro planeta.

A.2.1. Aspectos béasicos de las
funciones vitales del ser
humano desde una perspectiva
integrada: obtencién de energia,
relacion con el entorno y
perpetuacion de la especie.
Habitos saludables para
prevenir enfermedades que
afectan a los diferentes
aparatos y sistemas.

A.2.1.1. Las funciones vitales del
ser humano.

5.1.3. Comprende cémo se lleva
a cabo la funcién de relacion y
cudles son los érganos y
sistemas implicados.

5.2.1. Comprende las funciones
vitales de los seres humanos
como elemento de interaciion
con el entorno.

2.4.2. Responde cuestiones
sobre la funcién de relacion en el
ser humano, los sentidos y
sistemas implicados y los habitos
para mantenerlos sanos.
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A.2.1.2. Habitos saludables

4.2.1. Comprender la importancia
de determinados héabitos con la
salud del sistema nervioso y los
sentidos

5.2.2. Establece la relacion entre
determinadas conductas y su
beneificio para la salud de los
organos de los sentidos.

A.2.1.3. la préactica del ejercicio

2.4.3. Responde cuestiones
sobre como funciona el aparato
locomotor.

4.2.2. Comprende la importancia
de determinados habitos con la
salud del aparato locomotor
5.1.4. Comprende como funciona
el aparato locomotor.

5.2.3. Establece la relacion entre
determinadas conductas y su
beneifio para la salud del aparato
locomotor.

3.1.3. Paaericipa en la creacién
de una tabla de estiramientos
para mejorar el estado del
aparato locomotor.

A. 2.1.4. la dieta equilibrada.

5.2.4. Comprende el beneficio
gue reporta a nuestro cuerpo el
seguimiento de habitos
saludables

A.2.2. Pautas que fomenten una
salud emocional y social
adecuadas: educacion
emocional (habilidades intra e
interpersonales), higiene del
suefio, prevencion y
consecuencias del consumo de

A.2.2.1. la salud: la salud mental,
salud social y la salud fisica

2.1.4. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con la
salud, la enfermedad y el
cuidado del propio cuerpo.
2.4.4. Responde cuestiones
sobre la salud, la enfermedad y
el cuidado del propio cuerpo.
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drogas (legales e ilegales),
gestion saludable del ocio y del
tiempo libre, contacto con la
naturaleza, uso adecuado de
dispositivos digitales,
estrategias para el fomento de
relaciones sociales saludables y
fomento de los cuidados de las
personas. Conductas no
adecuadas y/o ciberacoso en
entornos digitales. Iniciativas,
campafias que se llevan a cabo
en su localidad y en Castilla 'y
Ledn en general y grupos e
instituciones que se ocupan de
ello.

5.1.5. comprende que existen
diferentes tipos de
enfermedades.

5.1.6. Entiende cémo la medicina
nos ayuda.

A.2.2.2 prevencion y

consecuencias de las drogas.

4.2.3. Aprende a diferenciar
entre habitos saludables y
toxicos

A.2.2.3.El ocio y el Descanso.

4.3.1. Valora la importancia de
usar de forma saludable la
comunicacién y ocio digital, tanto
con uno mismo como en las
relaciones con los demas

A.2.2.4. la naturaleza

1.1.2. Busca, analiza y organiza
la informacion sobre el medio
natural utilizando los recursos
digitales.

2.1.5. Muestra interés y aprende
cuestiones relacionadas con la
conservacion de los mares.
2.4.5. Responde cuestiones
sobre la conservacion de los
mares.

A.2.2.5.Uso de dispositivos
digitales.

1.2.2. Elabora una presentacion
de la informacion obtenida con
herramientas digitales.

1.2.3. Emplea el correo
electrénico para solicitar
informacion.

1.2.4. Crea una presentacién
multimedia.

1.2.5. Grabar y difundir un
podcast con ayuda de los
recursos digitales.
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A.2.2.6. Las relaciones sociales
saludables.

4.1.1. Respeta a los comparieros
identificando las emociones
propias y ajenas.

4.1.2. Fomenta relaciones
afectivas y saludables
analizando las habilidades
personales suyas y del grupo.
4.1.3. Empatiza con sus
compafieros de grupo
respetando las opiniones de
todos.

A.2.2.7. Los cuidados de las
personas.

4.3.2. Conoce los cambios
emocionales y sociales que
conlleva la pubertad y la
adolescencia respetando y
desarrollando la personalidad y
la autoconfianza.

5.1.7. Comprende y practica el
modo de proceder ante un
accidente.

5.2.5. Identifica conductas que
pueden ayudar a prevenir
accidentes.

6.1.2. Analiza acciones de
diferentes organismos que
luchan por garantizar el derecho
a la salud.

6.1.1. Valora la labor de las
organizaciones que promueven
la inclusion de las personas

A. 2.3. La biodiversidad en

nuestro entorno mas proximo.

Estudios vivenciales y
experimentales de
biodiversidad. Interés por la
observacion y el estudio

A.2.3.1. Estudios y experimentos
de la biodiversidad.

A.2.3.2. Medios visuales,
tecnoldgicos y muestras reales
de seres vivos.

2.3.1. Realiza un experimento
para cultivar mohos.

3.4.1. Participa en la creacion de
un fichero digital de seres vivos.
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riguroso. Uso de medios
audiovisuales, tecnologicos o
muestras reales para el estudio
de los seres vivos. Practica de
habitos de cuidado, respeto y
conservacion de seres vivos.

A.2.3.3. El cuidado, respeto y

conservacion de los seres vivos.

5.3.1. Comprende la importancia
de la diversidad de especies en
el mundo.

A.2.4 Clasificacion bésica de las
rocas y minerales. Usos y
explotacién sostenible de los
recursos geoldgicos.

A.2.4.1. Lasrocasy su
clasificacion.
A.2.4.2.Clasificacion de los
minerales.

A.2.4.3. Explotaciones de los
recursos geolégicos.

1.1.4. Busca, analiza y organiza
la informacién sobre las rocas y
los minerales utilizando los
recursos digitales.

1.1.3. Explica fluida y oralmente
cual es la clasificacion de los
minerales.

3.1.13 Realiza un mapa situando
las explotaiones de los recursos
geologicos.

A.2.5 Procesos geolégicos
basicos de formacion y
modelado de relieve.

A.2.5.1. la formacioén del relieve.

5.2.11. comprender la influencia
de los diferentes elementos y
factores en las caracteristicas de
los climas en Espafa

A.2.6. El patrimonio natural
como bien y recurso, cuidado y
conservacion. Los espacios
naturales protegidos den
Espafia.

A.2.6.1. cuidado y conservacion
del patrimonio natural.
A.2.6.2. Los espacios naturales
protegidos de Espafa

2.1.9. Interesarse y aprender
cuestiones relacionadas con el
clima y sus caracteristicas
2.1.10. Interesarse y aprender
cuestiones relacionadas con el
cambio climético

A.3. materias, fuerzas y
energias

A.3.1 La energia eléctrica.
Fuentes, transformaciones,
transferencia y uso en la vida
cotidiana. Los circuitos
eléctricos y las estructuras
robotizadas.

A.3.1.1. La energia eléctrica.
A.3.1.2. Circuitos eléctricos.
A.3.1.3 Estructuras robotizadas.

2.4.6. Responde cuestiones
sobre cuéles son la materia, las
fuerzas y los artefactos
voladores.

5.1.9. Comprende qué son las
fuerzas y qué tipo de fuerzas
existen.

5.2.8. Comprende qué efectos
provocan las fuerzas.
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A.3.2 Las formas de energia, las
fuentes y las transformaciones.
Las fuentes de energias
renovables (combustibles fosiles
y sus alternativas) y no
renovables. Produccion y
consumo responsable, impacto
local positivo y su influencia en
la contribucioén al desarrollo
sostenible de la sociedad.
Fuentes de energia de Castilla'y
Leo6n a lo largo de la historia.
Fuentes de energia actuales.
Energias renovables: energia
solar, edlica. Uso de la energia
hoy en dia y actuaciones de
ahorro en su entorno mas
cercano: Contaminacion
energética en su entorno mas
cercano.

A.3.2.1. Fuentes renovables:
energia solar y edlica y fuentes
no renovables.

A.3.2.2. Beneficios de fuentes
renovables.

A.3.2.3. produccién y consumo

de la energia en Castilla y Ledn.

A.3.2.4. Fuentes de energia de
Castilla y Leon en la historia.
A.3.2.5. Fuentes de energia en
Castilla y Leon actualmente.
A.3.2.6. Analisis del consumo y
uso energético hoy en dia 'y
actuaciones de ahorro.

A.3.2.7. Analisis de la
contaminacion energética en
Valladolid.

1.3.4. Buscar informacién sobre
fuentes renovables.

2.4.12. Responder cuestiones
sobre los beneficios de las
fuentes renovables frente a las
no renovables.

6.2.3. Comprender los beneficios
y la importancia de utilizar
fuentes renovables frente a las
no renovables.

5.3.2. Comprende la importancia
de que los transportes sean
sostenibles.

6.2.4. Comprende la importancia
de reutilizar materiales.

6.2.2. Analiza y propone
posibilidades de transportes para
ir al colegio que sean
sostenibles.

B. TECNOLOGIAY

DIGITALIZACION

B.1. Digitalizacién del entorno
personal del aprendizaje

B.1.1 Dispositivos y recursos
digitales de acuerdo con las
necesidades del contexto
educativo.

B.1.1.1.Dispositivos digitales en
el colegio.

B.1.1.2. Software y dispositivos
de almacenamiento

1.3.1. Participa en la creacién en
grupo de una presentacion
digital.

1.3.2. Emplear la plataforma
Scratch para la creacion de una
animacion.

1.3.5. Crea una presentacién
multimedia.

2.4.7. Responde cuestiones
sobre el software de los
ordenadores y los dispositivos de
almacenamiento.

3.1.5. Realiza una presentacion
multimedia.
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3.1.6. Crea una animacion a
través de la plataforma Scratch.
5.1.10. Comprende las nociones
basicas de manejo de un sistema
operativo.

5.1.11. Conoce distintas formas
para almacenar la informacion
digitalmente.

B.1.2 Estrategias de blsquedas
de informacion seguras y
eficientes en Internet.

B.1.2.1 Valoracion de la
informacion.

B.1.2.2. Discriminacion de
informacién errénea y veraz.
B.1.2.3. Seleccién de la
informacion.

B.1.2.4. Organizacioén de la
informacion.

2.2.2. Es capaz de contrastar la
informacién sabiendo que fuente
es segura y fiable.

B.1.3 Estrategias de recogida,
almacenamiento y
representacién de datos para
facilitar su comprensién y
andlisis.

B.1.3.1. Recogida de la
informacion.

B.1.3.2. Alimacenamiento y
representacién de datos.
B.1.3.3. Comprension y analisis
de los resultados obtenidos.

2.3.2 Realiza un experimento
para comprobar la agudeza
visual.

2.3.3. Realiza un experimento
para analizar la fuerza de
rozamiento.

B.1.4 Reglas bésicas de
seguridad y privacidad para
navegar por Internet y para
proteger el entorno digital
personal de aprendizaje.

B.1.4.1. Seguridad en internet.
B.1.4.2. Proteccion de datos en
internet a nivel personal.

2.4.8. Responde cuestiones
sobre el uso de plataformas en
internet, el ocio digital y las
amenazas del mundo digital.
5.2.9. Identifica las nociones
basicas de seguridad en el uso
de plataformas digitales.

B.1.5 Recursos y plataformas
digitales restringidas y seguras
para comunicarse con otras
personas. Etiqueta digital,
reglas bésicas de cortesia y
respeto y estrategias para

B.1.5.1. Uso de plataformas en
internet.

B.1.5.2. el ocio digital.

B.1.5.3. Las amenazas del
mundo digital.

1.3.6. Utiliza Scratch u otras
plataformas en internet para la
creacion de una animacion.
2.1.11. Muestra interés y
aprende a manejar las diferentes
plataformas y Scratch.
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resolver problemas en la
comunicacion digital. Entornos
Virtuales de Aprendizaje
seguros.

B.1.5.4. Entornos Virtuales de
Aprendizaje seguros.

2.4.13. Conoce y utiliza
plataformas en internet, entornos
virtuales de aprendizaje seguros,
las amenazas del mundo digital y
el ocio digital.

5.2.10. Reconoce distintos tipos
de ocio digital.

B.1.6 Estrategias para fomentar
el bienestar digital, fisico y
mental. Reconocimiento de los
riesgos asociados a un uso
inadecuado y poco seguro de
las tecnologias digitales (tiempo
excesivo de uso, ciberacoso,
dependencia tecnolégica,
acceso a contenidos
inadecuados, etc.), y estrategias
de actuacion.

B.1.6.1. fomento del bienestar
digital, fisico y mental.

B.1.6.2. Riesgos del uso
inadecuado y poco seguro en
internet.

B.1.6.3. Consecuencias del uso
inadecuado y poco seguro en
internet.

B.1.6.4. Estrategias de actuacion
ante el ciberacoso, la
dependencia tecnolégica.

4.2.4. |dentifica habitos
saludabes del uso del ocio
digital.

2.4.14. Responde cuestiones
sobre las consecuencias del uso
inadecuado y poco seguro en
internet.

4.2.5. Identifica comentarios
vejatorios en chats.

B.2. Proyectos guiados de
disefio y pensamiento
computacional.

B.2.1.Fases de los proyectos de
disefio: identificacion de
necesidades, disefio,
prototipado, prueba, evaluacién
y comunicacion.

B.2.1.1. identificacion de las
necesidades del Proyecto.
B.2.1.2. Disefio del Proyecto.
B.2.1.3. Prototipo del Proyecto.
B.2.1.4. Pueba y evaluacién del

1.2.6. Busca la informacion
necesaria para la realizacién del
proyecto.

3.2.2. Justifica por qué ha
llegado a utilizar ese prototipo

Proyecto. digital cumpliendo los requisitos
B.2.1.5. Presentacion del del proyecto.
Proyecto.

B.2.2. Fases del pensamiento
computacional (descomposicion
de una tarea en partes mas
sencillas, reconocimiento de
patrones y creacion de
algoritmos sencillos para la
resolucion del problema...).

B.2.2.1. Descomposicién de la
tarea en partes mas sencillas.
B.2.2.2. Creacién de algoritmos
sencillos para resolver un
problema.

1.1.5. Busca, analiza y organiza
la informacién sobre las fases del
pensamiento computacional
utilizando los recursos digitales.
3.4.2. Planifica la creacién de
una animacion a través de la
plataforma Scratch.

3.4.3. Participaen la
planificacion de la grabacion de
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un podcast para difundir
informacion.

B.2.3.Materiales, herramientas,
objetos, dispositivos y recursos
digitales (programacion por
blogues, sensores, motores,
simuladores, impresoras 3D....)
seguros y adecuados a la
consecucion del proyecto.

B.2.3.1. Materiales para realizar
un proyecto

B.2.3.2. Herramientas y
dispositivos para realizar un
proyecto.

B.2.3.3.0bjetos y recursos
digitales para realizar un
Proyecto.

1.2.7. Busca la informacion
necesaria para la realizacion de
un barco.

3.1.4. Crea un barco reutilizando
materiales.

2.5.2. Expone los resultados de
las investigaciones realizadas a
lo largo del proyecto a través de
un power point.

B.2.4. Estrategias en
situaciones de incertidumbre
generadas a partir de contextos
de aprendizaje cooperativo:
adaptacion y cambio de
estrategia cuando sea
necesario, aceptacion y
valoracién positiva del error
propio y el de los demas como
oportunidad de aprendizaje.

B.2.4.1. Estrategias a utilizar en
situaciones de aprendizaje
cooperativo.

B.2.4.2. Adaptacién y cambio de
estrategia.

B.2.4.3. Aceptacién y valoracion
de los errores en el equipo y en
si mismo.

3.3.1. Disefiar en grupo como se
va a desarrollar la animacion a
través de la plataforma Scratch.
3.3.2. Llega a aportar posibles
soluciones a los problemas
planteados a través de la
competencia digital utilizando
diferentes plataformas.

3.3.3. Evalta el proyecto y el
trabajo realizado en equipo y
propone al resto de comparieros
posibles modificaciones en el
proyecto.

C. CONCIENCIA ECOSOCIAL

C.1.Estilos de vida sostenible:
los limites del planeta y el
agotamiento de recursos. La
huella ecol6gica: concepto,
unidad de medida y tipos de
huella ecolégica (huella hidrica,
huella de cambio climético,
huella de recursos, huella
atmosférica, huella de residuos
y huella de biodiversidad).

C.1.1. El agotamiento de los
recursos del planeta.

C.1.2. El agotamiento del agua.
C.1.2. El cambio climatico.
C.1.3. La huella atmosférica.
C.1.4. Los residuos en nuestro
planeta.

C.1.5.La huellade la
biodiversidad.

5.2.6. Comprende la importancia
de proteger los mares.

5.3.3. identifica las acciones que
debemos realizar para proteger
los mares.

6.1.3. Identifica y plantea
acciones a concretar para la
proteccion de los océanos.

6.2.1. Identifica las relaciones
entre las actuaciones humanas y
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la degradacion de mares y
océanos y promueve iniciativas
para evitar esta degradacion.
2.4.9. Responde cuestiones
sobre el climay sus
caracteristicas.

2.4.10. Responde cuestiones
sobre el cambio climatico.

C.2.Reduccion de la huella
ambiental en el colegio y el
hogar. Usos y habitos escolares
y familiares con incidencia en la
huella ambiental. Tipologia de
residuos que se generan en el
centro escolar y el hogar.
Ecoauditorias: calculo de
impactos ambientales. Puesta
en marcha de acciones para
reducir la huella ambiental.

C.2.1.Reduccién de la huella
ecologica en el colegio y en el
hogar.

C.2.2. Usos y habitos en la
escuela y en el hogar para
mejorar la reduccion de la huella
ambiental.

C.2.3. Tipos de residuos que se
generan en el colegio y en el
hogar.

C.2.4. la ecoauditoria.

C.2.5. Acciones para reducir la
huella ambiental.

2.5.1. Prepara una presentacion
en la que mostrar las
informaciones obtenidas sobre la
conservacion de los mares.
3.2.1. Es capaz de comunicar y
explicar los pasos seguidos,
utilizando el lenguaje cientifico
sobre la conservacion de los
mares.

3.1.8. Participa en la creacion y
difusién de un podcast sobre los
tipos de residuos que se generan
en el colegio y en el hogar.

6.2.2. Analiza y propone
posibilidades de transportes para
ir al colegio que sean
sostenibles.

3.1.9. Participa en la creacion de
un mural informativo para reducir
la huella ambiental.

6.2.5. Comprende la ecoauditoria
como un instrumento con el que
se obtienen mejoras en el
entorno.

5.1.12 Identifica los elementos y
factores que influyen en el clima.
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5.1.13. Comprende las
caracteristicas de los diferentes
climas de Espafa.
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e) Contenidos de caracter transversal que se trabajaran desde el &rea.

Tal y como se determina en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto

38/2022 de 29 de septiembre por el que se establece el curriculo, en todas las

areas se trabajaran:
* La comprension lectora.
* La expresion oral y escrita.
* La comunicacién audiovisual.
 La competencia digital.
« El fomento de la creatividad, del espiritu cientifico y del
emprendimiento.
* Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, y su uso ético
responsable.
* La educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al

respeto de la diversidad como fuente de riqueza.
Y se promoveran:

* La igualdad entre hombres y mujeres.

* La educacion para la paz.

* La educacion para el consumo responsable y el desarrollo sostenible
* La educacién para la salud, incluida la afectivo-sexual.

Estos contenidos seran evaluados siguiendo los indicadores de logro

dispuestos en el apartado anterior

A continuacion, reflejamos el trabajo de los contenidos transversales en cada

Situacion de Aprendizaje del area:

y
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Contenidos transversales

SA1

SA 2

PR

SA 3

SA 4

SA5

SA6

PR

La comprension lectora.

La expresion oral y escrita.

La comunicacion
audiovisual.

La competencia digital

El fomento de la
creatividad, del espiritu
cientifico y del
emprendimiento

Las Tecnologias de la
Informacion y la
Comunicacion, y su uso
ético y responsable.

La educacién para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.

La igualdad entre hombres
y mujeres

La educacion para la paz

La educacion para el
consumo responsable y el
desarrollo sostenible

La educacion para la salud,
incluida la afectivo-sexual
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f) Metodologia didactica.

Se respetardn los principios basicos del aprendizaje, en funcién de las

caracteristicas del alumnado de 5° EP, asi como la naturaleza del area, las

condiciones socioculturales del entorno o la disponibilidad de recursos del

centro. Asimismo, se tendré en cuenta lo establecido en los articulos 12 y

13, junto a los anexos IlLAy lll, del Decreto, por el que se establece la

ordenacién y el curriculo de la educacién primaria en la Comunidad de

Castilla y Ledn. Ademas, se tendrdn en cuenta los siguientes principios

metodoldgicos propios del centro:

El aprendizaje debe tener caracter transversal, dinamico e integrador.

Uno de los principios que orienta la labor docente es la inclusion
educativa, considerando la diversidad en el aula como herramienta y

oportunidad de aprendizaje.

Debemos poner en practica diversas técnicas (trabajar con textos e
informaciones orales y escritas, uso de las TIC, trabajo individual y en
equipo...) para que, de manera activa, el alumnado construya y amplie el
conocimiento estableciendo conexiones entre lo que ya sabe y lo nuevo

gue debe aprender, y dé significado a dichas relaciones.

Los aprendizajes han de conectarse con el entorno, favoreciendo la
participacion de la comunidad educativa y estableciendo una

comunicacion activa con el contexto social y cultural.

Es esencial favorecer un ambiente ludico, amable, estimulante y
acogedor, que ofrezca mdltiples situaciones de comunicacion,
aprendiendo en un clima de convivencia positiva y que favorezca el
desarrollo de la personalidad del alumnado desde una perspectiva integral

y armonica.

Para dotar de sentido a los principios anteriores es indispensable el

trabajo en equipo del profesorado.
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Orientaciones metodoldgicas.

Estas orientaciones se concretan para el area Ciencias de la Naturaleza a partir
de los principios metodologicos de la etapa establecidos en el anexo II.A de este
decreto. Se parte de la importancia que tiene el empleo de metodologias
competenciales y multidisciplinares para promover procesos de aprendizaje
donde el alumnado pueda desarrollar al maximo sus capacidades,
destrezas y actitudes que garanticen su formacién integral, inclusion,
desarrollo de su personalidad y el ejercicio de una ciudadania activa y
democrética. Por otra parte, se requiere el uso de metodologias activas que
representen un modelo de ensefianza en el que el alumnado pasa a ser
responsable de su propio proceso de aprendizaje, autorregulandolo
progresivamente y orientado y apoyado por el profesorado, dotandolos de
herramientas y estrategias que lo hagan mas autonomo y capaz de planificar,
controlar y evaluar sus propios progresos adaptandose a los cambios. Para
llevar a cabo las orientaciones metodologicas anteriores se proponen una
serie de estrategias y técnicas concretas como son el aprendizaje basado en
proyectos desde el ambito experiencial, competencial y multidisciplinar, el
aprendizaje servicio, donde el alumnado aprende haciendo un servicio a
la comunidad, el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje fluido(o
asociativo) donde el despertar de la emocion se convierte en el motor del
vinculo con la naturaleza conduciendo a un estado cada vez mayor de
consciencia, el aprendizaje basado en el pensamiento, mediante la aplicacion
de rutinas, destrezas de pensamiento y estrategias de metacognicion,
la indagacion, investigacion y analisis de informacién, el analisis de las causas y
las consecuencias de las acciones del ser humano sobre el entorno cercano
o lejano, colaboracién, intercambio y construccion colectiva para alcanzar
metas que son comunes al grupo y que requieren de la participacion de todos
para alcanzarlas y el método socioafectivo, que fomenta las conductas
prosociales abordando los temas de forma integral (a nivel cognitivo, emocional
y empatico) entre otras. De igual forma se prestara especial atencion al juego
gue constituird una técnica primordial ya que proporciona un auténtico medio
de aprendizaje y disfrute, favorece la imaginacion, la creatividad y la posibilidad

de interactuar con otros compafieros.
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Se priorizara el uso de muestras o0 elementos naturales, materiales
reciclables, materiales de laboratorio, manipulables y recursos digitales que
faciliten el acceso a lainformacién y promuevan la creacion, el intercambio y
la colaboracion de forma segura en el desarrollo de tareas y proyectos, asi como
recursos que permitan la realizacion cooperativa de proyectos de disefio y
pensamiento computacional con un fin ecosocial. Se fomentara el uso de
agrupamientos que estimulen el trabajo cooperativo como un aprendizaje
necesario para la investigacion cientifica, sin olvidar el trabajo individual,
imprescindible en el desarrollo competencial de las personas. En funcién de la
actividad se podran utilizar grupos de expertos o0 grupos interactivos con
personas del entorno que con sus experiencias y conocimientos contribuyen
a los aprendizajes. Respecto a la organizacion del espacio, se diversificaran
y flexibilizaran los espacios de trabajo en funcion de la tarea, que no se
limiten al centro escolar, sino que alcance el entorno del barrio o localidad.
Se podré utilizar eluso del espacio exterior: patio, parques o espacios cercanos
(vias publicas, museos, edificios oficiales, monumentos) y la aplicacion en
contextos reales. También se promovera el uso de espacios flexibles de
formacion y aprendizaje que permitan la adaptacion a las necesidades de
cada uno, favoreciendo el desarrollo competencial del alumnado a través
de diferentes tipos de actividades: crear, investigar, intercambiar, interactuar,
desarrollar y presentar. Para apoyar su desarrollo se podria contar con
espacios de apoyo de la Red Estatal de Equipamientos de Educacion
Ambiental y otros equipamientos de educacion ambiental (granjas escuela

y aulas de la naturaleza).

En cuanto a la organizacion temporal, ésta ha de permitir y dar cabida al
disefio, elaboracion y puesta en practica de proyectos competenciales que lleven
implicito las lineas metodoldgicas anteriormente expuestas, pudiéndose llevar
a cabo a través de diferentes fases y espacios de trabajo (fase de
planteamiento del problema o situacion de aprendizaje, fase de busqueda de
informacion, investigacion y documentacion, fase de desarrollo, puesta en
practica y elaboraciéon de productos, fase de evaluaciéon y comunicacién de
resultados y por ultimo fase reflexion, procurando el desarrollo de la conciencia

ecosocial).
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g) Concrecidn de los proyectos significativos.

Desde el area de Ciencias Naturales se desarrollardn los siguientes proyectos
significativos y la resolucion colaborativa de problemas, que refuerzan la
autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad del alumnado:

1° Elaboracion de un proyecto de trabajo digital del cuerpo humano y sus
funciones vitales y posterior puesta en comun en el aula.

2° Elaboracién de una casa ecoldgica con materiales reciclados y alimentada
con fuentes renovables.

Todos los proyectos a tiene caracter disciplinar.
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PROYECTO SIGNIFICATIVO 1

Titulo: El cuerpo humano

Contextualizacion: Este proyecto se contextualiza dentro de los Planes de centro de Convivencia y de igualdad y del Proyecto de Centros BITS

(i=inclusién)

Resumen: Esta situacion de aprendizaje permitira que los alumnos aprendan en profundidad datos sobre el cuerpo humano de una forma
ludica y motivadora. Los alumnos tienen que colaborar para realizar una investigacion sobre datos curiosos e interesantes sobre uno de los
sistemas del cuerpo humano. Realizan un poster con la informacion recogida utilizando materiales reciclados.

Temporalizacion: 2 sesiones en el primer trimestre.

Fundamentacién curricular

Competencias | Criterios de Indicadores de logro (contenidos transversales subrayados)
especificas evaluacion
CE.1 1.2 1.2.6. Busca la informacién necesaria para la realizacion del proyecto.
1.2 1.2.9. Busca, analiza y organiza la informacién sobre los diferentes temas a tratar utilizando los
recursos digitales.
1.3. 1.3.5. Crea una presentacion multimedia.
CE. 2. 2.4, 2.4.2. Responde cuestiones sobre la funcién de relaciéon en el ser humano, los sentidos y sistemas
implicados y los habitos para mantenerlos sanos
2.4.3. Responde cuestiones sobre la salud, la enfermedad y el cuidado del propio cuerpo.
CE.3 3.2 3.2.2. Justifica por qué ha llegado a utilizar ese prototipo digital cumpliendo los requisitos del proyecto.
3.3. 3.3.2. Llega a aportar posibles soluciones a los problemas planteados a través de la competencia
digital utilizando diferentes plataformas.
3.3.3. Evalla el proyecto y el trabajo realizado en equipo y propone al resto de compafieros posibles
modificaciones en el proyecto.
CE.4. 4.1. 4.1.1. Respeta a los companieros identificando las emociones propias y ajenas.

4.1.2. Fomenta relaciones afectivas y saludables analizando las habilidades personales suyas y del

grupo.
4.1.3. Empatiza con sus comparieros de grupo respetando las opiniones de todos.
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4.3. 4.3.2. Conoce los cambios emocionales y sociales que conlleva la pubertad y la adolescencia
respetando y desarrollando la personalidad y la autoconfianza.

CE.5. 5.1. 5.1.3. Comprende como se lleva a cabo la funcién de relacion y cuales son los 6rganos y sistemas
implicados.
5.2.1. Comprende las funciones vitales de los seres humanos como elemento de interaccién con el
5.2 entorno.

Contenidos del area/materia y concreciones.

A. CULTURA CIENTIFICA
2. Lavida en nuestro planeta.
- Aspectos basicos de las funciones vitales del ser humano desde una perspectiva integrada: obtencién de energia, relacion con el entorno
y perpetuacién de la especie.

B. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

- Estrategias de busqueda de informacion seguras y eficientes en internet (valoracién, discriminacion, seleccién, organizacién y propiedad
intelectual).

- Estrategias de recogida, almacenamiento y representacién de datos para facilitar su comprensién y analisis.

2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional.

- Fases de los proyectos de disefio: identificacién de necesidades, disefo, prototipado, prueba, evaluaciéon y comunicacion.

- Fases del pensamiento computacional (descomposicidn de una tarea en partes mas sencillas, reconocimiento de patrones y creacion de
algoritmos sencillos para la resolucién del problema...).

- Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacién por bloques, sensores, motores, simuladores,
impresoras 3D...) seguros y adecuados a la consecucion del proyecto.

- Estrategias en situaciones de incertidumbre: adaptacion y cambio de estrategia cuando sea necesario, valoracion del error propio y el de
los demas como oportunidad de aprendizaje.
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PROYECTO SIGNIFICATIVO 2

Titulo: Casas ecologicas

Contextualizacion: Este proyecto se contextualiza dentro de los Planes de centro de Convivencia y de igualdad y del Proyecto de Centros BITS

(i=inclusién)

Resumen: Una casa ecoldgica es una casa que se alimenta de fuentes de energia renovables con poco o ningun desperdicio.
Es importante que los arquitectos disefien edificios que utilicen menos combustibles fésiles. Esto es mejor para el medio ambiente y también
nos ahorra dinero en nuestras facturas de energia. Si incluimos elementos ecoldgicos en nuestras casas, podemos ayudar al medio ambiente.

Temporalizacion: 2 sesiones en el tercer trimestre.

Fundamentaciéon curricular

Competencias | Criterios de Indicadores de logro (contenidos transversales subrayados)
especificas evaluacion
CE. 1. 1.2 1.2.5. Grabar y difundir un podcast con ayuda de los recursos digitales
1.3 1.3.4. Buscar informacion sobre fuentes renovables
CE. 2. 2.1 2.1.13. Interesarse y aprender cuestiones relacionadas con los beneficios de las fuentes renovables
frente a las no renovables
2.2 2.2.1. Accede a la informacion necesaria para realizar las actividades propuestas
2.4 2.4.12. Responder cuestiones sobre los beneficios de las fuentes renovables frente a las no
renovables
CE.3. 3.1 3.1.8. Participar en la creacion y difusion de un podcast
3.4 2.4.3. Participar en la planificacion de la grabacién de un podcast para difundir informacién
CE. 4. 4.1 4.1.1. Respeta a los companieros identificando las emociones propias y ajenas.
CE. 5. 5.3 5.3.2. Comprende la importancia de que los transportes sean sostenibles
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CE. 6. 6.2 6.2.3. Comprender los beneficios y la importancia de utilizar fuentes renovables frente a las no
renovables

Contenidos del area/materia y concreciones.

A. CULTURA CIENTIFICA
3. Materia, fuerzas y energia.
- Las formas de energia, las fuentes y las transformaciones. Las fuentes de energias renovables y no renovables y su influencia en la
contribucién al desarrollo sostenible de la sociedad.
B. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional.
- Fases de los proyectos de disefio: identificacion de necesidades, disefio, prototipado, prueba, evaluacion y comunicacion.
- Fases del pensamiento computacional (descomposicion de una tarea en partes mas sencillas, reconocimiento de patrones y creacién de
algoritmos sencillos para la resolucién del problema...).
- Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacion por blogues, sensores, motores, simuladores,
impresoras 3D...) seguros y adecuados a la consecucion del proyecto.
- Estrategias en situaciones de incertidumbre: adaptacion y cambio de estrategia cuando sea necesario, valoracién del error propio y el de
los deméas como oportunidad de aprendizaje.
C. SOCIEDADES Y TERRITORIOS
4. Conciencia ecosocial
- Responsabilidad ecosocial. Ecodependencia, interdependencia e interrelacion entre personas, sociedades y medio natural.

48




h) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Segun establece el apartado 11 de las Indicaciones para la implantacién y el desarrollo
del curriculo los materiales y recursos son los medios de los que se vale el profesorado
para el desarrollo del curriculo de cada una de las areas, y establece las diferencias entre
ambos conceptos. Asi, se entiende por material de desarrollo curricular el producto
disefiado y elaborado con una clara finalidad educativa, al objeto de incorporar los
contenidos al proceso de ensefianza-aprendizaje, y que pueda ser utilizado durante la
puesta en practica de las situaciones de aprendizaje. A todos los efectos, el libro de texto
es considerado como un material de desarrollo curricular. Asi mismo, se entiende por
recurso de desarrollo curricular la herramienta o instrumento al que se le ha dotado de
contenido y valor educativo, aunque esta no fuera su finalidad original, y que es utilizado
por docentes y alumnado durante la puesta en practica de las situaciones de aprendizaje.
La eleccion de los materiales corresponde a los 6rganos de coordinacion docente,
teniendo en cuenta los criterios fijados en la propuesta curricular. La eleccion de los
recursos corresponde a los profesores, teniendo igualmente en cuenta los criterios fijados

en la propuesta curricular.

A. Materiales de desarrollo curricular: Son aquellos que seran utilizados durante el

desarrollo de las situaciones de aprendizaje. En el area de Ciencias de la Naturaleza

seran los siguientes:

1 Impresos: El principal propédsito de estos materiales es el de facilitar y proporcionar

informacion sobre la situacion de aprendizaje a trabajar.
«Libro de texto: Natural Sciencie Editorial Santillana

*Materiales elaborados por el docente: como fichas sacadas de la web, eleboradas en

power point como los exit ticket, tarjetas para el trabajo cooperativo y en grupo...
*Folletos y publicaciones periddicas

*Comics.

*Diccionarios en inglés y en castellano.

2 Digitales e informéticos: Estos medios contienen material ya elaborado por otros

docentes y material de elaboracion personal por el propio docente:
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*Moodle:

*Pagina web del profesor

*Plataforma digital centro:

*Webquest:
*Plickers
*Edpuzzle
Liveworksheets
*Quizzes

*kahoot

3 Medios audiovisuales y multimedia

*Videos area educativos del youtube

*Make me genius
*Kid’s health
*MrBinocs

*Happy Learning

4. Materiales manipulativos

«Juegos elaborados por el profesorado

B. Recursos de desarrollo curricular: Son las herramientas o instrumentos a los que

se dota de contenido y valor educativo, aunque esta no fuera su finalidad original.

1. Impresos:

e Folletos.
e Reuvistas.
2. Digitales:

e Ordenador:

e Pizarra digital interactiva.
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e Paginas web:

https://learnenglishkids.britishcouncil.org/

https://kids.nationalgeographic.com/
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i) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo

del curriculo del area.

A continuacion, se concreta la implicaciéon desde el area en los diferentes PLANES,
PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO:

Proyecto eTwinning: a traves de distintas actividades practicas variadas sobre la base
de mapas y graficas para localizar los distintos paises que forman parte del proyecto,
también se desarrollaran actividades o tareas de reconocimiento de elementos sociales,

politicos y culturales principales de cada pais...

Plan de lectura: a través de diferentes visitas a la biblioteca aprovecharemos para buscar
informacion en los libros de la misma para descubrir en los diccionarios palabras que no
conocemos relacionadas con la situacion de aprendizaje que estamos desarrollando,
como por ejemplo tipos de fuentes renovables, conceptos como masa, volumen y

densidad...

A través de actividades tales como la creacion de un glosario con términos especificos,

presentacion de trabajos o proyectos de manera oral fomentando la buena oratoria...

Plan de convivencia: a través de dinamicas grupales desarrollaremos actividades en las
que se trabaje el respeto por las emociones de los demas, la empatia... Valorar la
importancia de usar de forma saludable la comunicacion y ocio, tanto con uno mismo como

en las relaciones con los demas.

Proyecto de igualdad efectiva entre hombres y mujeres: Se trabajara el dia de la mujer
en la ciencia, en el que buscaremos informacion de distintas mujeres cientificas en los
portales propuestos o en la biblioteca del centro con el libro “101 grandes mujeres de la

LL 11

historia”, “Cuentos de buenas noches para nifias rebeldes” ...

Centros BITS: dentro de este programa de centro se desarrollaran el plan digital donde
se les ensefiard a comprender las nociones basicas de manejo de un sistema operativo,
conocer distintas formas para almacenar la informacion, digitalmente, identificar las
nociones basicas de seguridad en el uso de plataformas digitales, reconocer distintos tipos
de ocio digital, realizar presentaciones multimedia... también tenemos una auxiliar de
comunicacion con la que hablaran en inglés sobre las diferentes actividades que han
realizado, como contar los pasos para la elaboracién de un barco y que materiales

reciclados han utilizado, o la creacién de un podcast para difundir informacion a través de
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la radio escolar, utilizar el aula del futuro para la grabacion del mismo y realizacién de
las presentaciones multimedia. Y por dltimo también relacionaremos la situacion de
aprendizaje “Investigamos la materia” con el plan de atencién a la diversidad donde
deberéan valorar la labor de las organizaciones que promueven la inclusion de las personas

con discapacidad.

Proyecto del huerto escolar: donde aprovecharemos en “la situacion de aprendizaje 4:
nos mantenemos sanos” a través de la plantacion de diferentes productos de temporada
incitaremos el interés y aprendizaje de cuestiones relacionadas con la salud, la

enfermedad y el cuidado del propio cuerpo.
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J) Actividades complementarias y extraescolares

La puesta en préactica las actividades complementarias y extraescolares ofrece el marco
ideal para integrar aprendizajes informales y no formales junto a los formales, a la vez que
posibilita a los alumnos la utilizacion efectiva de diferentes tipos de contenidos en
situaciones reales. En definitiva, refuerzan al desarrollo de las competencias clave del

alumnado, ayudando también a la consecucion de los objetivos de la etapa.

Estas actividades son un tipo de actuaciones que realiza el profesorado en el seno de su
area, pero que también son objeto de desarrollo por parte del centro educativo,

generalmente bajo un tratamiento interdisciplinar y global.

Actividades complementarias

Primer trimestre:

e Miniminci

e Concierto pedagogico

e Taller sobre los ODS: Médicos del Mundo (1 sesion)
Segundo trimestre:

e Taller: violencia de género 2.0 (2 sesiones)

e Taller: Educar para la vida (1 sesion)

e Teatro eninglés en la sala Borja

e Participacion en la Semana Cultural del centro.
Tercer trimestre:

e Visita a la biblioteca de la JCYL y al Museo de Valladolid

e Visita a la Policia Municipal

e Taller de Yoga (Casa de la India)

e Centro de Interpretacion de la Naturaleza Matallana.

Actividades extraescolares:

e Teatro: martes o jueves de 16:00 a 17:45
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Multideporte: viernes de 16:00 a 17:45
Patinaje: miércoles de 16:00 a 17:45

Biblioteca del centro: de lunes a viernes de 16:00 a 17:45.
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k) Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

Los elementos que forman parte del proceso de evaluacion del alumnado son los criterios
de evaluacién (y los posibles indicadores de logro en los que se desglosen), las técnicas
e instrumentos de evaluacion, los momentos de la evaluacion y los agentes evaluadores.
Estos responden a la cuestion de ¢qué evaluar?, ¢cémo evaluar?, ¢cuando evaluar? y

¢quién evalta?

Los criterios de evaluacion y su desglose en indicadores de logro se encuentran en el

apartado d) de este documento.
En relacion con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

Tal y como se indica en la propuesta curricular del centro, las técnicas evaluativas a
emplear permitiran la valoracion objetiva de los aprendizajes del alumnado, por tanto, se
usaran instrumentos variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones
de aprendizaje que se planteen. Estas técnicas se aplicaran de forma sistémica y continua

a lo largo de todo el proceso educativo.

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su
adaptacion a la diversidad de alumnado. Se utilizara para cada técnica, los siguientes

instrumentos de evaluacion:
De observacion:

e Registro anecdético

e Diario del profesor.
De desempefio:

e Cuaderno del alumno.

e Proyecto.
De rendimiento:

e Prueba escrita.

e Prueba oral.

En relaciéon con los momentos de la evaluacion:
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e Laevaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacion, a comienzo de curso, de
una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la
situacion de aprendizaje.

e Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.
En relacién con los agentes evaluadores:
e Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion.
En relacién con los criterios de calificacion:

e Se establecen los criterios de calificacion (o peso) de cada uno de los criterios de

evaluacion del area.

A continuacién, se determinan todos los elementos de evaluacion segun los criterios de

evaluacion e indicadores de logro que evaluan.
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, INDICADORES DE LOGRO PESO INSTRUMENTO DE AGENTE MOMENTO
CRITERIOS DE EVALUACION EVALUACION C 0 SoTsi sz PRTS3sals57s6 PR
11.1 0.1% Registro anecdético/Diario X X
del profesor
. » 1.1.2 0.1% Cuaderno del alumno X X
Criterio Evaluacion 1.1 113 0.1% Prueba oral . X
1.1.4 0.1% Cuaderno del alumno X X
1.15 0.1% Cuaderno del alumno X X
121 0.07% Registro anecdético/Diario X X
del profesor
1.2.2. 0.07% Proyecto X X X
1.2.3. 0.07% Prueba escrita X X
Criterio Evaluacion 1.2. 1.24. 0.07% Proyecto X X X
1.2.5. 0.07% Proyecto X X X
1.2.6. 0.07% Registro anecdético/Diario X X
del profesor
1.2.7 0.07% Registro anecdético/Diario X X
del profesor
1.3.1. 0.08% Registro anecdético/Diario X X
del profesor
1.3.2. 0.08% Registro anecdético/Diario X X
del profesor
Criterio Evaluacion 1.3. 1.3.3. 0.08% C_uaderno del a_llumn_o _ X X
1.3.4. 0.08% Registro anecdético/Diario X X
del profesor
1.3.5. 0.08% Prueba oral X X X
1.3.6. 0.08% Registro anecdético/Diario X X
del profesor
2.1.1 0.03% Registro anecdético/ Prueba X X
escrita
2.1.2. 0.03% Registro anecdético/ Prueba X X
escrita
2.1.3. 0.03% Registro anecdético/ Prueba X X
Criterio Evaluacién 2.1. escrita
2.1.4. 0.03% Registro anecdético/ Prueba X X
escrita
2.1.5. 0.03% Registro anecdético/ Prueba X X

escrita
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2.1.6. 0.03% Registro anecdético/ Prueba X
escrita

2.1.7. 0.03% Registro anecdético/ Prueba X
escrita

2.1.8. 0.03% Registro anecdético/ Prueba X
escrita

2.1.9. 0.03% Registro anecdético/ Prueba X
escrita

2.1.10 0.03% Registro anecdético/ Prueba X
escrita

2.1.11. 0.03% Registro anecdético/ Prueba X
escrita

2.1.12. 0.03% Registro anecdético/ Prueba X
escrita

2.1.13. 0.03% Registro anecdético/ Prueba X
escrita

2.1.14. 0.03% Registro anecdético/ Prueba X X

escrita

2.1.15. 0.03% Registro anecdético/ Prueba X
escrita

2.1.16 0.03% Registro anecdético/ Prueba X
escrita

2.1.17 0.03% Registro anecdético/ Prueba X
escrita

2.2.1. 0.17% Diario del profesor X

Criterio Evaluacién 2.2. 2.2.2. 0.17% Diario del profesor X

2.2.3. 0.17% Registro anecdético/ Prueba X
escrita

2.3.1 0.17% Proyecto X X X

Criterio Evaluacién 2.3. 2.3.2. 0.17% Proyecto X X X

2.3.3. 0.17% Proyecto X X X
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2.4.1. 0.03% Prueba oral X X
2.4.2. 0.03% Prueba oral X X
2.4.3. 0.03% Prueba oral X X
2.4.4. 0.03% Prueba oral X X
2.4.5. 0.03% Prueba oral X X
2.4.6. 0.03% Prueba oral X X
2.4.7 0.03% Prueba oral X X
Criterio Evaluacién 2.4. 548 0.03% Prucba oral " X
2.4.9. 0.03% Prueba oral X X
2.4.10 0.03% Prueba oral X X
2.4.11 0.03% Prueba oral X X
2.4.12 0.03% Prueba oral X X
2.4.13. 0.03% Registro anecdético/Diario X
del profesor
2.4.14 0.03% Prueba oral X X
2.5.1. 0,25% Registro anecdético/Diario X
del profesor
Criterio Evaluacion 2.5. 2.5.2. 0,25% Registro anecdético/Diario X X
del profesor
3.1.1. 0,04% Registro anecdético/Diario X
del profesor
3.1.2 0,04% Registro anecdoético/Diario X
del profesor
Criterio Evaluacion 3.1. 3.1.3. 0,04% Registro anecdoético/Diario X
del profesor
3.1.4. 0,04% Proyecto X X X X
3.1.5. 0,04% Proyecto X X X X
3.1.6. 0,04% Proyecto X X X X
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3.1.7. 0,04% Registro anecdético/Diario X
del profesor
3.1.8. 0,04% Cuaderno del alumno X X
3.1.9. 0,04% Cuaderno del alumno X X
3.1.10. 0,04% Cuaderno del alumno X
3.1.11 0,04% Cuaderno del alumno X
3.1.12. 0,04% Cuaderno del alumno X
3.1.13. 0,04% Cuaderno del alumno X
o L, 3.2.1. 0,25% Prueba oral X
Criterio Evaluacioén 3.2. 320 0.25% Prucba oral X X
3.3.1 0.17% Registro anecdético/diario del X X
profesor
Criterio Evaluacién 3.3. 3.3.2. 0.17% Registro anecdotico/diario del X
profesor
3.3.3. 0.17% Prueba escrita X X
3.4.1. 0.17% Cuaderno del alumno X X
Criterio Evaluaciéon 3.4. 3.4.2. 0.17% Cuaderno del alumno X X X
3.4.3. 0.17% Cuaderno del alumno X X X
— . 4.1.1. 0.17% Registro anecdético X X
Criterio Evaluacion 4.1. 4.1.2. 0.17% Registro anecdético X X
4.1.3. 0.17% Registro anecdético X X
4.2.1. 0,12% Prueba escrita X X
Criterio Evaluacién 4.2. 4.2.2. 0,12% Prueba escrita X X
4.2.3. 0,12% Prueba escrita X X
4.2.4. 0,12% Prueba escrita X X
L L. 4.3.1. 0,25% Diario del profesor X X
Criterio Evaluacion 4.3. 4.3.2. 0,25% Prueba escrita X X
5.1.1. 0,04% Prueba escrita X
5.1.2. 0,04% Prueba escrita X
5.1.3. 0,04% Prueba escrita X X
5.1.4. 0,04% Prueba escrita X X
5.1.5. 0,04% Prueba escrita X X
Criterio Evaluacién 5.1.
5.1.6. 0,04% Prueba escrita X X
5.1.7. 0,04% Prueba escrita X X
5.1.8. 0,04% Prueba escrita X
5.1.9. 0,04% Prueba escrita X
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5.1.10. 0,04% Prueba escrita X
5.1.11. 0,04% Prueba escrita X
5.1.12. 0,04% Prueba escrita X
5.1.13 0,04% Prueba escrita X
5.2.1. 0,05% Prueba escrita X
5.2.2. 0,05% Cuaderno del alumno X
5.2.3. 0,05% Cuaderno del alumno X
5.2.4. 0,05% Prueba escrita X
5.2.5. 0,05% Cuaderno del alumno X
Criterio Evaluacién 5.2. 5.2.6. 0,05% Prueba escrita X
5.2.7. 0,05% Prueba escrita X
5.2.8. 0,05% Cuaderno del alumno X
5.2.9. 0,05% Cuaderno del alumno X
5.2.10. 0,05% Prueba escrita X
5.2.11 0,05% Cuaderno del alumno X
5.3.1. 0.17% Prueba escrita X
Criterio Evaluacién 5.3. 5.3.2. 0.17% Prueba escrita X
5.3.3. 0.17% Prueba oral X
6.1.1 0.17% Registro anecdético X
Criterio Evaluacién 6.1. 6.1.2. 0.17% Prueba oral X
6.1.3. 0.17% Prueba oral X
6.2.1. 0,1% Cuaderno del alumno X
6.2.2. 0,1% Cuaderno del alumno X X
Criterio Evaluacién 6.2. 6.2.3. 0,1% Prueba escrita X
6.2.4. 0,1% Prueba escrita X
6.2.5. 0,1% Prueba escrita X X
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[) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

Con objeto de reforzar la inclusion y asegurar el derecho a una educacion de
calidad, en esta etapa se pondré especial énfasis en la atencion individualizada
a los alumnos y alumnas, en la deteccion precoz de sus necesidades especificas
y en el establecimiento de mecanismos y medidas de apoyo y refuerzo para
evitar la permanencia en un mismo curso, particularmente en entornos

socialmente desfavorecidos.

Dichas medidas, que formaran parte del proyecto educativo de los centros,
estaran orientadas a permitir que todo el alumnado alcance el nivel de
desempeiio esperado al término de la Educacion Primaria, de acuerdo con el
Perfil de salida y la consecucion de los objetivos de la Educacion Primaria, por
lo que en ningun caso podran suponer una discriminacion que impida a quienes

se beneficien de ellas promocionar al siguiente ciclo o etapa.

Tal y como se recoge en las indicaciones para la implantacién y el desarrollo del
curriculo en los cursos primero, tercero y quinto de la educacion primaria en los
centros educativos de la comunidad de castilla y ledn, en el curso académico
2022-2023, la atencion a las diferencias individuales del alumnado debe estar

recogida en esta programacion de la siguiente manera:

1.° Generalidades sobre la atencion al alumnado con necesidad especifica de

apoyo educativo.

Todos los alumnos pueden mostrar necesidades educativas a lo largo de su
escolarizacion, bien sean estas de modo permanente o puntuales. Las
necesidades educativas pueden aparecer asociadas a caracteristicas de tipo
personal, mas que a circunstancias socioambientales, en relacion con una
dotacion en el plano intelectual, sensorial y/o fisico que se aparta de los limites

ordinarios, llegando a tener implicaciones significativas en el ambito educativo.

El concepto de alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo hace
referencia al grupo de estudiantes que requieren un apoyo y atencién por parte

de los especialistas de atencion a la diversidad en el colegio.
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Dentro de este grupo se encuentra una gran variedad de alumnado. Para que un
alumno sea considerado un estudiante con necesidades especificas de apoyo

educativo debe pertenecer a alguna de las siguientes cinco grandes grupos:

1. Necesidades educativas especiales. En esta categoria se encuentran los

nifnos con:

e Discapacidad fisica

e Discapacidad intelectual

e Discapacidad auditiva

e Discapacidad visual

e Trastornos del espectro autista

e Otras discapacidades

e Retraso madurativo

e Trastornos de la comunicacion y del lenguaje muy significativos
e Trastornos graves de la personalidad

e Trastornos graves de la conducta

2. Alumnado con necesidad de compensacion educativa debida a:

e Incorporacion tardia al sistema educativo espafiol:
o Inmigrantes con desconocimiento del idioma
o Inmigrantes con desfase curricular
o Esparfioles con desconocimiento del idioma
o Espafioles con desfase curricular
e Especiales condiciones geogréficas, sociales y culturales:
o Minorias
o Ambiente desfavorecido
o Exclusion social
o Temporeros / feriantes
o Aislamiento geogréfico
e Especiales condiciones personales:
o Convalecencia prolongada
o Hospitalizacion
o Situacion juridica especial

o Alto rendimiento artistico
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o Alto rendimiento deportivo
3. Alumnos con altas capacidades intelectuales, dependiendo del grado o nivel

pueden poseer:

e Precocidad intelectual

e Talento simple, multiple o complejo

e Superdotacion intelectual.

4. Alumnos con trastorno por déficit de atencion e hiperactividad.

5. Alumnos con dificultades especificas de aprendizaje y/o bajo rendimiento

académico. Estas dificultades pueden derivar de:

e Trastornos de la comunicacion y del lenguaje significativos

e Trastornos de la comunicacion y del lenguaje no significativos

e Dificultades especificas de aprendizaje

e Capacidad intelectual limite

Para dar respuesta al alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo, tal y como se indica en el Plan de Atencion a la Diversidad de centro,

es preciso la cooperacién entre:

* El colegio: Tutor, profesorado de Pedagogia Terapéutica (PT), de Audicién y

Lenguaje (AL), EOE, profesor de educacion compensatoria, etc.
* La familia.

* Y otros profesionales especializados, como psicologos, fisioterapeutas,

terapeutas ocupacionales y otros servicios externos.

Por tanto, la implicacion de todas estas personas facilita la tarea del sistema
educativo de ofrecer una adecuada atencion y apoyo a estos nifios. Asi, se
garantiza la igualdad de oportunidades de todos los estudiantes para lograr el
méaximo desarrollo en el aprendizaje. De esta forma podemos conseguir una

inclusiéon educativa.

Evidentemente, la educacion inclusiva es beneficiosa para las personas con
necesidades especificas de apoyo educativo. Pero también lo es para el resto
de los comparieros de clase. Asi, los estudiantes crecen dentro de un clima de

diversidad en el que se promueve el respeto y en el que se aprende como
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socializar. Por lo tanto, un aula inclusiva debe contar con una estructuracién
cooperativa del aprendizaje, distanciada de la estructura individualista y
competitiva de la escuela tradicional. En definitiva, hay que organizar las clases
de forma que se fomenten y transmitan valores de compaferismo, convivencia y

aceptacion.
2° Planes especificos
* De refuerzo

Para los alumnos que no hayan promocionado se aplicaran planes especificos

de refuerzo ajustados a los modelos que nos proporciona la JCYL

Estos planes partiran de la informacion que el tutor y los profesores del curso
anterior han reflejado en el informe de final de curso para este alumnado en

concreto.
Se revisaran trimestralmente en los seguimientos especificos para ACNEAE.
* De recuperacion

Para los alumnos que hayan promocionado con el area pendiente, se disefia y
aplican los planes de recuperacion siguiendo los modelos que nos proporciona
la JCYL.

Estos planes partiran de la informacion que el tutor y los profesores del curso
anterior han reflejado en el informe de final de curso para este alumnado en

concreto.
Se revisaran trimestralmente en los seguimientos especificos para ACNEAE.
* De enriquecimiento curricular

Para el alumnado cuyo progreso y caracteristicas lo requiera, se aplicara un plan
de enriquecimiento curricular que se ajustara a lo establecido en el modelo que

nos proporciona la JCYL.

Estos planes partiran de la informacion que el tutor y los profesores del curso
anterior han reflejado en el informe de final de curso para este alumnado en

concreto.
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El plan incorporard conocimientos multidisciplinares mediante ampliaciones

horizontales de

contenidos. Contemplara la metodologia didactica del aprendizaje basado en
proyectos, la resoluciéon de problemas de cierta complejidad, el desarrollo de

experimentos y/o el aprendizaje cooperativo.
3° Adaptaciones curriculares:
De acceso

Se proveera de recursos espaciales, materiales, personales o de comunicacion

gue van a facilitar a determinado alumnado el desarrollo del curriculo.

e Mobiliario adaptado
e Ayudas técnicas y tecnolégicas

No significativas

Se modificaran elementos no prescriptivos del curriculo para el alumnado que lo

requiera.

e Tiempos
e Actividades
e Metodologia
Significativas
Se modificaran los elementos prescriptivos del curriculo para el alumnado que lo

requiera.

e Contenidos y concreciones

e Criterios de evaluacion e indicadores de logro
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m) Secuencia de unidades temporales de programacion.

En este apartado se incorpora la secuencia ordenada de las unidades

temporales de programacién que se van a emplear durante el curso escolar.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: ED. PLASTICA Y VISUAL

ORDEN TITULO SESIONES
S. A. 0: (Qué es STEAM? 2-4
S. A. 1: Nutricibn humana 10-12
(o]
1* TRIMESTRE S. A. 2: Interaccion humana y 10-12
reproduccion
PROJECT 1. Situacion de 2-4
aprendizaje 1 — El cuerpo humano
S.A. 3: Nuestro mundo 10-12
]
2° TRIMESTRE S.A. 4: Disefo y tecnologia 10-12
S.A. 5: Energy 10-12
30 TRIMESTRE S.A. 6: Electricidad 10-12
PROYECTO 2. Situacion de 2-4

aprendizaje 3- Hogares ecolégicos.
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n) Orientaciones para la evaluacion de la programacion de aula y de la practica

docente.

La evaluacion es un elemento esencial en todos los procesos de produccion. En
sentido amplio, ademas juega un papel primordial en el proceso de ensefianza-
aprendizaje que debe aplicarse tanto al aprendizaje de los alumnos como a la

revision de la préactica docente.

La evaluacion del docente es un recurso que corrige errores y actuaciones
docentes mejorables, retroalimentando el aprendizaje de los alumnos, plantea,
por tanto, nuevas estrategias para desarrollar con los alumnos. En sintesis, es

un instrumento o herramienta para mejorar el trabajo y los resultados.

Evaluar la practica docente requiere:

Evaluar el acto pedagadgico.

Evaluar la coordinacion con el Equipo de profesores del que forma

parte y que incide en una buena practica docente.

- Evaluar las relaciones del docente con los alumnos y con las familias
de los mismos.

- Evaluar la Organizacion Escolar concreta. (Reparto de

responsabilidades, participacion, toma de decisiones, implicaciones...)

De los diferentes ambitos que se necesita evaluar, puede que el mas importante,
desde el punto de vista del profesor, sea el relativo a la evaluacién del acto

pedagogico, pues es sobre el que mas puede incidir directamente.

Este acto educativo o pedagdgico, para el docente tiene tres fases:

- Preparacion del Acto Pedagdégico (Preparacion de la clase)

- Desarrollo del acto pedagégico en si. (Explicacion de conceptos y
transmision de saberes.

- Comprobacion de los aprendizajes logrados por los alumnos.

(Examenes y pruebas a los alumnos).

Pero realmente el acto educativo tiene otro momento que abarca los tres

anteriores y que debe considerar: el nivel de eficacia y eficiencia del
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desarrollo del acto pedagodgico. Esta valoracion se puede realizar por la
administracion educativa o por el propio profesorado para que tenga un efecto

de retroalimentacion.

El contenido de la evaluacién del Acto pedagdgico abarcara:

Desarrollo en clase de la programacion y adecuacion de las medidas de

refuerzo.

- Relacion entre contenidos marcados, los indicadores de logro y las
competencias adquiridas.

- Adecuacion de los contenidos y los indicadores de logro con las
necesidades reales.

- Adecuacion de medios y metodologia con las necesidades reales.

- Adecuacion de tiempos, espacios y recursos materiales

Esta evaluacion del grado de eficiencia requiere de unos indicadores que
desmenucen el hecho pedagogico y cuantifiquen y califiquen las actuaciones que

el docente lleva a cabo.

a) Procedimientos para la evaluacion de la practica docente

Los correspondientes indicadores recogidos en cuestionarios, bien elaborados
por el propio centro, extraidos de los Planes de Evaluacion de la Consejeria de
Educacion se recogeran en documentos, que de forma individual o grupal seran

respondidos por el profesorado para tomar las medidas correctoras necesarias.

Los instrumentos para la evaluacion seran:

- Cuestionarios.
- Intercambios orales entre el profesorado.

- Observadores externos.

b) Momentos de evaluacion de la practica docente.

- Alfinalizar cada trimestre, coincidiendo con la valoracion del cumplimiento
de la PGA.
- Cuando el profesor lo considere oportuno, de forma individual a lo largo

de todo el proceso.
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Las valoraciones sistematicas trimestrales seran recogidas en la memoria de fin

de curso, estableciendo las propuestas de mejora cuando sea oportuno.
Anualmente se realizara en anexos y cuestionarios

Ficha de evaluacion de la programacion de aula:

I

INDICADOR ‘ 0.1.2.3

0=no se contempla 1=se contemplade forma parcial 2=bien 3= excelente

INDICADORES DE LOGRO

Se incluyen los criterios de evaluacion e indicadores de logro del area
con la numeracion establecida en la orden de curriculum.

Quedan conectados con los criterios de evaluaciéon (CE) y sus
indicadores, comprobando que todas las competencias seran abordadas
a lo largo del curso.

COMPETENCIAS

Se especifica el tratamiento general que se le va a dar a cada
competencia al exponer la contribucion del area al desarrollo de las
mismas

Las competencias se conectan con los criterios de evaluacion y su
concrecion en indicadores, para poder ser evaluadas

Se presentan desde el area estrategias para el desarrollo de la
comprensién y expresion oral y escrita, en el marco de la competencia
lingUistica

Consideracién de estrategias para incorporar las TIC, a los procesos de
ensefianza y aprendizaje

CONTENIDOS

Concrecion coherente en cada uno de los niveles.

Organizacion temporal de los contenidos a lo largo del curso, en
situaciones de aprendizaje, unidades de trabajo, temas o proyectos.

Presentacion integrada de los contenidos y sus concreciones.
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Vinculacion de los contenidos con situaciones reales, significativas,
funcionales o motivantes para el alumnado.

EVALUACION

Se incluyen los CE del area y con la numeracién establecida en la orden
de curriculum

Concrecion de indicadores de evaluacion a partir del analisis y desglose
de los CE del curriculo

Concrecion suficiente de los indicadores para ser observables o
medibles

Se relacionan procedimientos e instrumentos de evaluacion variados

Para cada uno de los CE se indican los indicadores que se consideran
como aprendizajes minimos para superarlo

Los indicadores que expresan los minimos exigibles aparecen en
diversas unidades, temas 0 proyectos para garantizar suficientemente
su adquisicion

Informacion a las familias y al alumnado de los CE, procedimientos e
instrumentos de evaluacion, criterios de calificacion y minimos exigibles

Actividades de apoyo, refuerzo y recuperacion para atender a la
diversidad teniendo en cuenta los aprendizajes considerados como
minimos

Autorregulacion del propio aprendizaje: uso de la autoevaluaciéon y la
coevaluacion por el alumnado

METODOLOGIA
Uso variado y coherente de diferentes métodos y estilos de ensefianza

Estrategias para incorporar procesos globalizados de ensefianza y
aprendizaje

Consideracién de metodologias que consideran el papel activo del
alumno como factor decisivo del aprendizaje

Previsidon de tareas y propuestas didacticas contextualizadas en
situaciones o problemas significativos, funcionales y motivantes para el
alumnado

Metodologias de trabajo cooperativo
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Importancia de la investigacién por parte del alumnado: metodologia de
proyectos, descubrimiento guiado, resolucion de problemas de la vida
cotidiana, webquest...

Organizacion flexible de los recursos espacio-temporales,
agrupamientos y materiales

OTROS ASPECTOS

Incorporacién de la forma de abordar los valores democraticos que
establece el curriculo

Asociacion temporal de los distintos valores democraticos con la
unidades, temas o proyectos en los que se van a trabajar

Coordinacion entre el profesorado que interviene con el grupo de
alumnos

Coordinacion del profesorado a nivel vertical: ciclos y etapas

Actividades extraescolares y complementarias

Evaluacion de la preparacion de la actividad educativa

INDICADORES

VALORACION PROPUESTA
0-10 MEJORA

1 | ¢Realizo la programacion de mi
actividad educativa teniendo
como referencia la propuesta
curricular y, en su caso, la
programacion didactica y de aula?

2 | ¢Formulo los indicadores de logro
y las concreciones de los
contenidos de forma que
expresan claramente las
habilidades que mis alumnos y
alumnas deben conseguir como
reflejo y manifestacion de la
intervencion educativa?

3 | ¢ Selecciono y secuencio los
contenidos de mi programacion
de aula con una distribucion y una
progresion adecuada a las
caracteristicas de cada grupo de
alumnos?

4 | ¢ Adopto estrategias y programo
actividades en funcion de los
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distintos contenidos y de las
caracteristicas de los alumnos?

¢ Planifico las clases de modo
flexible, preparando actividades y
recursos (personales, materiales,
de tiempo, de espacio, de
agrupamientos) ajustados a la
propuesta Curricular, a la
programacion didactica y, sobre
todo, ajustado siempre, lo mas
posible a las necesidades e
intereses de los alumnos?

¢ Establezco, de modo explicito,
los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion y
autoevaluacion que permiten
hacer el seguimiento del progreso
de los alumnos y comprobar el
grado en que alcanzan los
aprendizajes?

¢ Planifico mi actividad educativa
de forma coordinada con el resto
del profesorado (ya sea por nivel,
ciclo, departamentos, equipos
educativos y profesores de
apoyos)?
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Evaluacién durante la actividad educativa

INDICADORES

VALORACION
0-10

Motivacion Inicial de los
Alumnos

¢ Presento y propongo un plan de
trabajo, explicando su finalidad,
antes de cada unidad o situacion
de aprendizaje?

PROPUESTA
MEJORA

¢, Planteo situaciones introductoras
previas al tema que se va a tratar
(trabajos, didlogos, lecturas)?

Motivacién alo largo de todo el
proceso

¢Mantengo el interés del
alumnado partiendo de sus
experiencias, con un lenguaje
claro y adaptado?

¢,Comunico la finalidad de los
aprendizajes, su importancia,
funcionalidad, y aplicacién real?

¢,Doy informacion de los
progresos conseguidos, asi como
de las dificultades encontradas?

Presentacion de los contenidos

¢, Relaciono los contenidos y
actividades con los intereses y
conocimientos previos de mis
alumnos?

¢ Estructuro y organizo los
contenidos dando una vision
general de cada tema (mapas
conceptuales, esquemas, lo que
tienen que aprender, qué es
importante)?

¢ Facilito la adquisicion de nuevos
contenidos a través de los pasos
necesarios, intercalando
preguntas aclaratorias,
sintetizando, ejemplificando?

Actividades en el aula

¢,Planteo actividades que
aseguran la adquisicién de los
indicadores de logro previstos y
las habilidades y técnicas
instrumentales basicas?

10

¢, Propongo a mis alumnos
actividades variadas (de
diagnostico, de introduccion, de
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motivacion, de desarrollo, de
sintesis, de consolidacion, de
recuperacion, de ampliacion y de
evaluacion)?

11

En las actividades que propongo,
¢existe equilibrio entre las
actividades individuales y trabajos
en grupo?

Recursos y organizaciéon del
aula

12

¢ Distribuyo el tiempo
adecuadamente: breve tiempo de
exposicion y el resto del mismo
para las actividades que los
alumnos realizan en la clase?

13

¢Adopto distintos agrupamientos
en funcion del momento, de la
tarea a realizar, de los recursos a
utilizar etc., controlando siempre
un adecuado clima de trabajo?

¢ Utilizo recursos didacticos
variados (audiovisuales,
informaticos, técnicas de aprender
a aprender), tanto para la
presentacién de los contenidos
como para la préactica de los
alumnos, favoreciendo el uso
auténomo por parte de los
mismos?

Instrucciones, aclaraciones y
orientaciones a las tareas de los
alumnos:

14

¢, Compruebo, de diferentes
modos, que los alumnos han
comprendido la tarea que tienen
gue realizar: haciendo preguntas,
haciendo que verbalicen el
proceso?

15

¢ Facilito estrategias de
aprendizaje: como solicitar ayuda,
como buscar fuentes de
informacion, pasos para resolver
cuestiones, problemas, doy
animos y me aseguro la
participacion de todos?

16

¢, Controlo frecuentemente el
trabajo de los alumnos:
explicaciones adicionales, dando
pistas, feedback o
retroalimentacion?
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Clima del aula

17

Las relaciones que establezco con
mis alumnos dentro del aula y las
gue éstos establecen entre si,
¢,son correctas, fluidas y desde
unas perspectivas no
discriminatorias?

18

¢,Favorezco la elaboracion de
normas de convivencia con la
aportacion de todos y reacciono
de forma ecuanime ante
situaciones conflictivas?

19

¢Fomento el respeto y la
colaboracion entre los alumnos y
acepto sus sugerencias y
aportaciones, tanto para la
organizacion de las clases como
para las actividades de
aprendizaje?

¢, Proporciono situaciones que
facilitan a los alumnos el
desarrollo de la afectividad y
relaciones interpersonales como
parte de su Educacion Integral?

Seguimiento/control del
proceso de ensefianza-
aprendizaje:

20

¢, Reviso y corrijo frecuentemente
los contenidos, actividades
propuestas dentro y fuera del
aula, adecuacion de los tiempos,
agrupamientos y materiales
utilizados?

21

¢, Proporciono informacién al
alumno sobre la ejecucion de las
tareas y cOmo puede mejorarlas y
favorezco procesos de
autoevaluacion y coevaluacion?

22

En el caso de logros
insuficientemente alcanzados,
épropongo nuevas actividades
gue faciliten su adquisicion? ¢ En
caso de logros suficientemente
alcanzados, en corto espacio de
tiempo, propongo nuevas
actividades que faciliten un mayor
grado de adquisicién?

Diversidad

23

¢, Tengo en cuenta el nivel de
habilidades de los alumnos, sus

77



ritmos de aprendizajes, las
posibilidades de atencion, etc., y
en funcién de ellos, adapto los
distintos momentos del proceso
de ensefianza-aprendizaje
(motivacion, contenidos,
actividades)?

24

¢, Me coordino con otros
profesionales (profesores de
apoyo, Equipos de Orientacion
Educativa y Psicopedagogica,
Departamentos de Orientacion y
otros), para modificar y/o adaptar
contenidos, actividades,
metodologia, recurso a los
diferentes ritmos y posibilidades
de aprendizaje?
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Evaluacion después del acto educativo

EVALUACION

VALORACION
0-10

PROPUESTA DE
MEJORA

¢, Tengo en cuenta el
procedimiento general, que
concreto en mi programacion de
aula, para la evaluacion de los
aprendizajes, de acuerdo con la
Propuesta Curricular y la
legislacion sobre de evaluacién?

¢Aplico criterios de evaluacion e
indicadores de logro en cada una
de las situaciones de aprendizaje
de acuerdo con la Propuesta
curricular o reglamentos
respectivos?

¢,Realizo una evaluacion inicial a
principio de curso, para ajustar la
programacion, en la que tengo en
cuenta el informe final del tutor
anterior, el de otros profesores, el
del Equipo de Orientacion
Educativa y Psicopedagdgica y/o
Departamento de Orientacion?

¢, Contemplo otros momentos de
evaluacion inicial: a comienzos de
un tema, de Unidad Didactica, o
subproblematica de nuevos
blogues de contenido etc?

¢ Utilizo suficientes criterios de
evaluacion que atiendan de
manera equilibrada la evaluacién
de los diferentes contenidos
(conceptuales, procedimentales,
actitudinales)?

¢ Utilizo sistematicamente
procedimientos e instrumentos
variados de recogida de
informacion para la evaluacion
(registro de observaciones,
carpeta del alumno, ficha de
seguimiento, diario de clase)?

¢ Corrijo, califico y explico
habitual, sistematica y
oportunamente los trabajos y
actividades, pruebas escritas de
los alumnos y doy pautas para la
mejora de sus aprendizajes?
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¢ Uso estrategias y
procedimientos de auto y
coevaluacion en grupo que
favorezcan la participacion de los
alumnos en la evaluacion?

¢ Utilizo diferentes técnicas de
evaluacion en funcién de la
diversidad de alumnos/as, de las
diferentes areas, de los temas, de
los contenidos?

¢, Doy seguimiento adecuado y
oportuno a los estudiantes de
acuerdo con los resultados de la
evaluacion?
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0) Procedimiento para la evaluacién de la programacion didéactica.

Tal y como indica la legislacion vigente, la programacion didactica debe ser

evaluada segun el siguiente procedimiento. Las conclusiones mas importantes

se incorporaran al final de curso, junto a la evaluacion de la propuesta curricular,

a la memoria de la programacion general anual, siendo la base para la

elaboracién de las programaciones didacticas del curso siguiente.

Cg\l/taelrljgra Indicador Temporalizacion| Responsable Pré)vc;ﬂlan;:gr;to Obigrs\f;ﬁgﬁes
Adecuacion a | Cuantificacion [Comienzo de Tutor/Profes | Consulta datos | En fichay en la
las de alumnosy [curso or matricula y Programacion
caracteristicas | tipos de lo especialista expediente de
del alumnado. | mismos o de aula.

asignatura
Adecuacion de | Resultados A comienzos de | Profesorde |Analisis de Memoria, y
los contenidos, | académicos. curso. la asignatura [resultados de PGA,
indicadores, Se hade Al finalizar cada | y PT, ALYy evaluacion. modificacion
criterios de respetar el evaluacion compensatori Comprobar la Propuesta
evaluacion y curriculo de la a coincidencia de | curricular y
concreciones Comunidad. Comision de contenidos, Programaciones
evaluables Los alumnos C.P.P. de criterios... con la| , si procede.
correspondiente] ACNEAE apoyo, PT,  programacion y
s a cada areay | tienen sus AC. AL, la propuesta
curso. o planes curricular.
de refuerzo o
recuperacion.
Adecuacion de | Consonancia A comienzos de | Profesor de la| Consulta de Memoria, y
los principios entre curso. asignatura. horarios de PGA,
metodoldgicos | informacion de | Al finalizar cada | Comision de | programacione | modificacion
enlos que se | la propuesta evaluacion C.P.P. s, actividades, | Propuesta
basa la accién | curricular y de salidas... curricular y
docente. las Programaciones
programaciones , Si procede.
Adecuacion de | Se realizan los | A comienzos de | Profesor tutor | Consulta de Memoria, y
los agrupamientos | curso. y de la horarios de PGA,
agrupamientos | previstos. Al finalizar cada | asignatura programacione | modificacion
y horarios. Los horarios evaluacion s, actividades, | Propuestay
son los salidas... Programaciones
recogidos en la , Si procede.
normativa
Adecuacion de | Se consideran | A comienzos de | Profesor de la| Consulta de Memoria, y
los criterios los criterios de | curso. asignatura. horarios de PGA,
generales de evaluacion Al finalizar cada programacione | modificacion
evaluacion. recogidos en evaluacion s, actividades, | Propuestay
la norma. salidas... Programaciones

, Si procede.
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Grado de Los alumnos Finalizacion Profesor de la | Andlisis de los | Documentos de
desarrollo de son curso escolar asignaturay | resultados de | evaluacion.
las “capaces de .. CCP la evaluacion | Memoria
competencias. | “saben hacer...”
Adecuacion de | Los contenidos | Comienzos y fin | Profesor de la| Cuantificar las | Memoria, y
la incorporacion| transversales | de curso. asignaturay | actividades PGA,
de los recogidos en Después de cada| CCP realizadas modificacion
contenidos las evaluacion referentes a Propuesta
transversales. | programaciones contenidos curricular y
son los transversales | Programaciones
indicados en el , Si procede.
decreto.
Elaboracion Necesidad de  [Comienzos de E. directivo Comprobacion [Memoria, y PGA,
aprobacién participacion de |curso de actas, de  |modificacion de
conforme ala |la comision de CCP, Claustro |a
normativa coordinacion y Consejo Propuesta

pedagdgica en
el
establecimiento
de las
directrices para
la elaboracion
de la misma.
Informacion y
aprobacién de la
misma por el
consejo escolar
del centro.

curricular y de las
Programaciones,
Si

procede.
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