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EDUCACION PLASTICA Y VISUAL
a) Introduccion: conceptualizacidon y caracteristicas del area.

El arte es inherente al ser humano y como tal forma parte de su cultura. Las
capacidades tanto de apreciarlo, de conservarlo como de producirlo son
indispensables para el desarrollo de las sociedades.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en educacion primaria tiene gran
relevancia, ya que involucra las dimensiones sensorial, intelectual, social,
emocional, afectiva, estética y creativa, y se aprenden mecanismos que permiten
desarrollar distintas capacidades que influyen directamente en la formacién

integral del alumnado.

Al mismo tiempo favorece el desarrollo de la atencion, estimula la percepcion, la
inteligencia, la memoria a corto y largo plazo, el sentido estético, la sensibilidad,
la participacion, la cooperacion y potencia la imaginacion, la emotividad y la
creatividad. También puede considerarse como una herramienta poderosa de
cambio social que promueve la concienciacion y tiene en cuenta los
planteamientos de la Agenda 2030 de las Naciones Unidas para el Desarrollo

Sostenible.

El area posee una importancia capital dado que genera y demanda
competencias y capacidades propias de las artes, que requerira por parte de
alumnado una accion continua, asi como una actitud abierta y colaborativa, con
la intencién de que construya una cultura y una practica artistica, personal y
sostenible. Al englobar los @ambitos comunicativo, analistico, expresivo, creativo
e interpretativo, y estar vinculada a contextos cercanos al alumnado, favorecera
el aprendizaje significativo y despertara, tanto su curiosidad e interés por el arte
y sus manifestaciones, y su capacidad de apreciacién, analisis, creatividad,
imaginacion y sensibilidad, como su identidad personal y su autoestima. Al
favorecer el desarrollo del compromiso, la empatia, el esfuerzo, la implicacién, el
valor del respeto a la diversidad, el disfrute, la responsabilidad y el compromiso
en la transformacion de las sociedades, garantizara al alumnado las capacidades

de aprender a ser, aprender a saber, aprender a hacer y aprender a convivir.

El area Educacion Plastica y Visual pretende dar continuidad a los aprendizajes

adquiridos a través de las areas Comunicaciéon y Representacion de la realidad



de la etapa de educacion infantil. Ademas, la formacion que el alumnado
adquiere tiene su continuidad en la materia Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual que recibira en educacion secundaria obligatoria, proporcionando un
aprendizaje secuenciado y progresivo a lo largo de las diferentes etapas

educativas.

Contribucién del area al logro de los objetivos de etapa.

El 4rea Educaciéon Plastica y Visual permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar los objetivos de la etapa de educacion

primaria, en los siguientes términos:

Por medio del desarrollo de experiencias y proyectos plasticos, visuales y
audiovisuales se contribuird al conocimiento y la apreciacion de los valores y las
normas de convivencia preparando al alumnado para el ejercicio activo de la

ciudadania.

Ademas, mediante la creacién de propuestas plasticas, visuales y audiovisuales
individuales y colectivas se desarrollaran actitudes de confianza en si mismo, asf
como el sentido critico y un espiritu emprendedor a través de la participacion en

diferentes proyectos interdisciplinares y/o globales de centro.

A través del trabajo en proyectos comunes, se favorecera el desarrollo de
habilidades individuales que previenen la violencia y promueven la resolucion
pacifica de conflictos, siendo el respeto a las opiniones de los demas y la
valoracion del trabajo realizado por los otros miembros del grupo, una premisa

indispensable para alcanzar un fin comun.

A través del conocimiento de diversas manifestaciones culturales y artisticas se
fomentara la comprensién y el respeto de las diferentes culturas, las diferencias

entre las personas y la no discriminacion de las mismas.

Por otra parte, la cultura digital implica el manejo de los instrumentos
tecnoldgicos favoreciendo el aprendizaje del alumnado a través del mundo
cultural y artistico actual con espiritu critico y fomentando un uso seguro,

responsable y critico de los mismos.

A través del uso de una amplia cantidad y variedad de materiales e instrumentos
para la creacion artistica y audiovisual permitira al alumnado llevar a cabo la

construccion de propuestas plasticas, visuales y audiovisuales.



Por dltimo, es relevante destacar el vinculo existente entre la Educacion Plastica
y Visual y la educacion emocional y afectiva, contribuyendo a la resolucion
pacifica de conflictos, sustentando hébitos saludables de respeto, tolerancia y
empatia, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de

cualquier tipo y a los estereotipos sexistas evitando toda actitud discriminatoria.
Contribucion del area al desarrollo de las competencias clave.

El &rea Educacion Plastica y Visual contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linguistica

La aportacion de la competencia en comunicacion linglistica en el area
Educacion Plastica y Visual contribuye al conocimiento que permite al alumnado
comprender, interpretar y valorar mensajes orales, signados, escritos,
audiovisuales o multimodales, para la construccion del conocimiento en todos

los ambitos del saber.

Asimismo, la utilizacion del lenguaje plastico para la expresion de ideas,

pensamientos y sentimientos contribuye al desarrollo de esta competencia.
Competencia plurilingte

La competencia plurilingtie implica utilizar diferentes lenguas en su dimensién
historica e intercultural dirigida a conocer, valorar y respetar la diversidad

linglistica y cultural de la sociedad.
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
favorece el desarrollo y el razonamiento matematico con el objetivo de resolver

problemas en diferentes contextos artisticos.
Competencia digital

La competencia digital implica la alfabetizacion digital del alumnado en el ambito
artistico de manera progresiva haciendo un uso critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, sin olvidar cuestiones relacionadas con

la privacidad y la propiedad intelectual.



El uso de herramientas y medios digitales y multimodales como medios de
expresion, de reconocimiento y de experimentacion, asi como el fomento del uso
de herramientas o plataformas virtuales que permitan al alumnado construir un

nuevo conocimiento.
Competencia personal, social y aprender a aprender

La competencia personal, social y de aprender a aprender contribuye al
desarrollo de habilidades que permiten al alumnado seguir aprendiendo alo largo
de la vida, cultivando un pensamiento propio, autoconfianza y comprender la

resiliencia como parte del proceso creativo.
Competencia ciudadana

La competencia ciudadana transmite a nuestro alumnado actuar como
ciudadanos responsables y civicos participando en contextos plasticos, visuales
y audiovisuales y culturales, teniendo en cuenta los Objetivos de Desarrollo
Sostenible de la Agenda 2030.

Competencia emprendedora

La competencia emprendedora en el area Educacion Plastica y Visual implica
desarrollar de forma individual y en equipo un enfoque vital utilizando la
imaginacion, la creatividad y la toma de decisiones, mediante la planificacion y

gestion de proyectos culturales, plasticos, visuales y audiovisuales.
Competencia en conciencia y expresion culturales

Por dultimo, la competencia en conciencia y expresion culturales implica
comprender y respetar las ideas y el significado expresados de forma creativa
en las diferentes culturas a través de manifestaciones plasticas, visuales y

audiovisuales.

El acercamiento a diversas manifestaciones culturales y artisticas, tanto del
entorno préximo como de otros pueblos y culturas, dota al alumnado de
instrumentos para respetarlas, valorarlas y formular opiniones cada vez mas

fundamentales en el conocimiento.

A través del acercamiento a los distintos cédigos artisticos, a la utilizacion de
técnicas y recursos propios del area, el impulso a la imaginacion y la creatividad

se contribuye al desarrollo de esta competencia.



Competencias especificas del area.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de
referencia a partir del cual se concretan las competencias especificas,
convirtiéendose asi éstas en un segundo nivel de concrecion de las primeras,

ahora si, especificas para cada area.

En el caso del area Educacion Plastica y Visual, se han establecido cuatro
competencias especificas. Se pueden definir como aquellos aprendizajes
competenciales a los que esta area contribuye de forma mas significativa, ya que
poseen una mayor afinidad o relacion con ella. La primera de las competencias
se relaciona con el descubrimiento y conocimiento de propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de las distintas épocas, lugares y estilos; la segunda se
centra en la investigacion acerca de diferentes manifestaciones plasticas,
visuales y audiovisuales con el propésito de desarrollar una sensibilidad propia;
la tercera hace ilusion a la expresion y comunicacion mediante distintos medios,
materiales y técnicas plasticas, visuales y audiovisuales para producir obras
propias; por ultimo, la ultima competencia especifica del area, se centra en la
participacion en el disefio, creacion y posterior difusion de las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales realizadas tanto de manera individual como

grupal.



b) Disefio de la evaluacion inicial.

Esta evaluacion inicial permite comprobar en el alumnado el grado de adquisicion de las competencias especificas de cada area, a
partir de la realizacién de pruebas que valoren diferentes criterios de evaluacién del curso anterior (2° de E.P) al actual.

CRITERIOS DE INSTRUMENTO DE NUMERO DE FECHAS DE AGENTE EVALUADOR
EVALUACION EVALUACION SESIONES DESARROLLO HETEROEV. | AUTOEV. | COEV.
EDUCACION PRUEBAS DE

PRIMARIA 2°EP EVALUACION

1.3 Identificar el

vocabulario especifico
bésico del lenguaje las
artes plasticas, visuales
y audiovisuales, en Prueba oral Y5 sesion 12 de septiembre X
situaciones de
recepcion, analisis vy
creacion. (CCL1,
CCEC2)

3.1 Producir, de manera
guiada, obras propias
elementales y sencillas, Prueba escrita % sesién 12 septiembre X X
de caracter plastico,
visual y audiovisual, de
forma individual y en

grupo, utilizando
algunas de las
posibilidades

expresivas de la
imagen, los medios
digitales bésicos y otros




materiales y
herramientas,
mostrando  confianza
en las capacidades
creativas propias Yy
respeto hacia las de los
demas. (CCL5, CD2,
CPSAAS, CPSAA5,
CC2, CE1, CCEC4)

3.1 Producir, de manera
guiada, obras propias
elementales y sencillas,
de caracter plastico,
visual y audiovisual, de
forma individual y en

grupo, utilizando
algunas de las
posibilidades

expresivas de la
imagen, los medios
digitales basicos y otros
materiales y
herramientas,
mostrando  confianza
en las capacidades
creativas propias Yy
respeto hacia las de los
demas. (CCL5, CD2,
CPSAA3, CPSAAS5,
CC2, CE1, CCEC4)

Prueba escrita

15 sesion

19 septiembre




3.2 Expresar de forma

guiada ideas,
sentimientos y
emociones a través de
la creacion de

manifestaciones
plasticas, visuales y
audiovisuales sencillas,
experimentando con los
diferentes lenguajes
artisticos, instrumentos
herramientas y
materiales. (CCL1,
CPSAAL, CE1, CCEC3,
CCEC4)

Prueba oral

1/2 sesién

19 septiembre
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c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de

relaciones competenciales.

Competencias Especificas

1. Descubrir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diferentes géneros, estilos,
estéticas, épocas y culturas, a través de la recepcién activa y el andlisis de las mismas,
para desarrollar la curiosidad, el placer y la apertura hacia el descubrimiento de lo nuevo

y el respeto por la diversidad.

El desarrollo de esta competencia especifica permitird al alumnado comprender las
diferencias culturales e integrar la necesidad de respetarlas; conocer las especificidades
e intencionalidades de las manifestaciones culturales, plasticas, visuales y audiovisuales
mas destacadas del patrimonio; establecer relaciones entre ellas, y apreciar su diversidad

para enriquecer y construir su propia realidad.

El conocimiento, el acceso, el analisis, la descripcion, la recepcion y la comprension de
propuestas plasticas, visuales y audiovisuales procedentes de distintas culturas a través
de la busqueda, la escucha, la observacién y el visionado son procesos fundamentales
para la formacion de personas criticas, empaticas, curiosas, respetuosas y sensibles que

valoran estas manifestaciones y se interesan por ellas.

El descubrimiento de las producciones del pasado aporta elementos esenciales para la
interpretacion del presente y favorece la toma consciente de decisiones relevantes en

relacion con la conservacion del patrimonio.

El reconocimiento y el interés por manifestaciones culturales, plasticas, visuales y
audiovisuales emblematicas a partir de la exploracion de sus caracteristicas proporcionan
una sdlida base para descubrir y valorar la diversidad de diferentes entornos locales,

regionales, nacionales e internacionales.

En la seleccién y en el analisis de las propuestas plasticas, visuales y audiovisuales se
incorporara la perspectiva de género, incluyendo tanto producciones creadas y ejecutadas

por mujeres como obras en las que estas aparezcan representadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1,
CP3, STEM1, CD1, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CC3, CE2, CCEC1, CCEC2,CCEC3.
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2. Investigar sobre manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, y sus contextos,
empleando diversos canales, medios y técnicas, para desarrollar interés y aprecio por las
mismas, disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a desarrollar una sensibilidad

artistica propia.

La apertura, la curiosidad y el interés por aproximarse a nuevas propuestas culturales,
plasticas, visuales y audiovisuales suponen un primer paso imprescindible para desarrollar
una sensibilidad artistica propia. Ademas de la posibilidad de acceder a una oferta cultural
diversa a través de los medios tradicionales, la asimilacién de estrategias para la
busqueda de informacion a través de distintos canales y medios amplia las posibilidades
de disfrutar y aprender de esa oferta. El cultivo de un pensamiento propio, la autoconfianza
y la capacidad de cooperar con sus iguales son tres pilares fundamentales para el
crecimiento personal del alumnado. Esta competencia también contribuye a crear y
asentar un sentido progresivo de pertenencia e identidad. Asimismo, implica respetar el
hecho artistico, los derechos de autoria y la labor de las personas profesionales

encargadas de su creacion, difusion y conservacion.

En definitiva, a través de la investigacion, el alumnado puede reconocer y valorar los
aspectos fundamentales del patrimonio cultural, plastico, visual y audiovisual analizando
sus principales elementos, y desarrollando criterios de valoracion propios, desde una
actitud abierta, dialogante y respetuosa. Del mismo modo, podra comprender las
diferencias y la necesidad de respetarlas, y se iniciara en el disfrute y conocimiento de las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones mas destacadas del

patrimonio a través de sus lenguajes y elementos técnicos en diversos medios y soportes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL3,
CP3, STEM2, CD1, CPSAA1, CPSAAS3, CPSAA4, CC3, CCEC1, CCEC2.

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones a través de
diferentes lenguajes, técnicas, instrumentos, medios y soportes, experimentando con las
posibilidades del sonido, la imagen y los medios digitales y multimodales, desarrollando la
autoconfianza y una vision critica y empatica de las posibilidades comunicativas y

expresivas, para producir e interpretar obras propias y ajenas.

Experimentar, explorar, conocer y descubrir las posibilidades de los elementos basicos de
expresion de las diferentes manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales

constituyen actividades imprescindibles para asimilar toda produccion cultural y artistica y
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disfrutar de ella. Producir obras propias como forma de expresion creativa de ideas,
emociones y sentimientos propios proporciona al alumnado la posibilidad de experimentar
con los distintos lenguajes, técnicas, materiales, instrumentos, medios y soportes que
tiene a su alcance. Ademas, los medios tecnoldgicos ponen a disposicion del alumnado
un enorme abanico de posibilidades expresivas con las que poder comunicar y transmitir

cualquier idea o sentimiento.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera creativa a través de una produccién
plastica, visual y audiovisual propia, ha de conocer las herramientas y técnicas de las que
dispone, asi como sus posibilidades, experimentando con los diferentes lenguajes.
Ademas de las analdgicas, el acceso, el conocimiento y el manejo de las herramientas y
aplicaciones digitales favorecen la relacion del alumnado con el mundo cultural y artistico
del presente. De este modo, desde esta competencia se potencia una vision critica e
informada de las posibilidades comunicativas y expresivas del arte. Asimismo, un manejo
correcto de las diferentes herramientas y técnicas de expresion artistica contribuye al

desarrollo de la autoconfianza del alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1,
CCL5, CD2, CD4, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA5, CC2, CE1, CCEC3, CCECA.

4. Participar activamente del disefio, la elaboracion y la difusién de producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso a
desarrollar, asumiendo diferentes funciones en la consecucion de un resultado final,
respetando su propia labor y la de sus compafieros, para desarrollar la creatividad, la
nocion de autoria, el sentido de pertenencia, el compromiso en experiencias colaborativas

y el espiritu emprendedor.

La participacion en la creacion, el disefio, la elaboracion y la difusion de producciones
culturales, plasticas, visuales y audiovisuales contribuye al desarrollo de la creatividad y
de la nocién de autoria, y promueve el sentido de pertenencia. La intervencion en
producciones grupales implica la aceptacién y la comprension de la existencia de distintas

funciones que hay que conocer, respetar y valorar en el trabajo cooperativo.

El alumnado debe planificar sus propuestas para lograr cumplir los objetivos prefijados a
través del trabajo en equipo y para conseguir un resultado final de acuerdo con esos
objetivos. Esta competencia especifica permite que el alumnado participe del proceso de

creacion y emplee elementos de diferentes disciplinas, manifestaciones y lenguajes
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artisticos a través de una participacion activa en todas las fases de la propuesta artistica,

respetando su propia labor y la de sus compaferos y comparferas, y desarrollando el

sentido emprendedor. Para concluir la produccion, se debera difundir la propuesta y

comunicar la experiencia creativa en diferentes espacios y canales. La opinion de los

demasy las ideas recibidas en forma de retroalimentacion deben ser valoradas, asumidas

y respetadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1,
CCL5, CP3, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4.

CcL

cP

STEM

cb

CPSAA

cc

CE

CCEC

ccL1

ccL2

ccL3

cCL4

CCL5

cP1

CcP2

cP3

STEM1

STEM2

STEM3

STEM4

STEMS

cD1

cbD2

cD3

CD4

CD5

CPSAA1

CPSAA2

CPSAA3

CPSAA4

CPSAA5

cc1

cc2
cc3

cc4

CE1

CE2

CE3

CCEC1

CCEC2
CCEC3

CCEC4

Competencia Especifica 1

Competencia Especifica 2

Competencia Especifica 3

Competencia Especifica 4
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d) Criterios de evaluacion e indicadores de logro, junto a los contenidos con los que se asocia.

Criterio de evaluacioén

Indicadores de logro

1.1 Reconocer propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diferentes géneros, estilos, estéticas,
épocas y culturas, a través de la recepcion activa en
diferentes contextos y respeto por las mismas e
incorporando la perspectiva de género. (CCL1, CP3,
CPSAA1, CPSAA3, CCEC1, CCEC3)

1.1.1 Analiza diversas obras artisticas, interpreta su contenido comparandolas y las
reproduce con autonomia.

1.1.2 Analiza e interpreta adecuadamente la iglesia de San Pablo, el Palacio de Pimentel y
las arcas reales, y muestra interés por ampliar mas su conocimiento sobre el mismo.

1.1.3 Distingue el tema o género de obras plasticas.

1.1.4 Explora diferentes lenguajes artisticos para comunicar su vision particular del Mundo.

1.1.5 Reconoce el cine de animaciéon como un género del cine y comenta el proceso
empleado para la creacion, montaje y difusion de una pelicula de animacion, realizando
tanto con la técnica tradicional como la técnica actual.

1.1.6 Reconoce las imagenes fijas y en movimiento en su entorno y la clasifica.

1.2 Describir los elementos basicos de manifestaciones
plasticas, visuales y

audiovisuales explorando sus principales caracteristicas
con actitud abierta e interés. (CCL1, CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2)

1.2.1 Identifica y distingue las texturas tactiles y visuales, y las representa empleando
multiples materiales y técnicas que selecciona de forma razonada.

1.2.2 Vincula los aprendizajes creativos y artisticos con el aprendizaje lingtistico en una
segunda lengua.

1.2.3 Identifica los diferentes tipos de lineas y los utiliza con coherencia en sus
composiciones artisticas.

1.2.4 Define los tipos de angulos y analiza sus dibujos para identificarlos en ellos.

1.2.5 Comprende 6rdenes sencillas y expresiones y textos de forma escrita expresadas en
inglés.

1.3 Identificar e iniciarse en la utilizaciéon del vocabulario
especifico de uso comun del lenguaje plastico, visual y
audiovisual, en diversos contextos de recepcion, analisis
y creacion planteados en el aula. (CCL1, CC3, CCEC2)

1.3.1 Muestra interés por utilizar el inglés en diferentes situaciones comunicativas.

1.3.2 Amplia su vocabulario en inglés y se expresa con progresiva fluidez y correccion.

1.3.3 Utiliza el inglés como vehiculo de aprendizaje y de conocimiento en la materia.

1.3.4 Adquiere, progresivamente un vocabulario mas preciso y amplio sobre contenidos
artisticos en inglés.

2.1 Seleccionar y aplicar estrategias para la blisqueda
guiada de informacion sobre manifestaciones plasticas,

2.1.1 Disefia un guion y elabora un archivo de imagenes buscando documentacion en

internet para confeccionar un video animado con fotogramas.
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visuales y audiovisuales, a través de canales y medios de
acceso sencillos, tanto de forma individual como
cooperativa, disfrutando tanto en las tareas de busqueda
como de las manifestaciones encontradas, mostrando
interés y aprecio por las mismas. (CCL3, CP3, STEM2,
CD1, CCEC1)

2.1.2 Conoce las caracteristicas principales de los museos, completa informacién sobre el
tema buscando términos en un diccionario y define las emociones vinculadas a su visita.

2.1.3 Analiza, interpreta y reproduce obras artisticas relevantes de la historia del arte y
busca informacion para ampliar sus conocimientos.

2.2 Distinguir elementos caracteristicos basicos de
distintas manifestaciones plasticas, visuales y
audiovisuales, que forman parte del patrimonio cultural y
artistico, indicando los canales, medios y técnicas
utilizados, identificando sus diferencias y similitudes y
dialogando sobre las sensaciones producidas, con actitud
de interés, aprecio y respeto. (CP3, CD1, CPSAAL,
CPSAA3, CC3, CCEC1, CCEC?)

2.2.1 Investiga sobre Paul Klee, Canaletto y edificios medievales como la iglesia de San
Martin de Fromista haciendo un uso responsable y efectivo de internet.

2.2.2 Investiga informacién sobre Frank Lloyd Wright y sobre pintores espafioles del siglo
XIX accediendo a internet.

2.3 Reconocer y compartir las sensaciones y emociones
producidas por diferentes manifestaciones plasticas,
visuales y audiovisuales a través de la recepcion activa 'y
su disfrute, mostrando respeto hacia las emociones
compartidas por los otros compafieros.

(CP3, CPSAA1L, CPSAA3, CCEC2)

2.3.1 Identifica y describe los sentimientos que le suscitan las actividades de la materia,
tanto a nivel individual como grupal.

2.3.2 Experimenta con los colores a partir de la interpretacion del triangulo de Goethe y
define las sensaciones que le provoca cada uno.

3.1 Producir obras propias basicas y sencillas creativas
de caracter plastico, visual y audiovisual, de forma
individual y en grupo, utilizando las posibilidades
expresivas de la imagen, los medios digitales basicos y
otros materiales y herramientas, mostrando confianza en
las capacidades creativas propias y respeto hacia las
diferentes posibilidades comunicativas y expresivas.
(CCL5, CD2, CPSAA3, CPSAA5, CC2, CE1, CCEC4)

3.1.1 Representa la figura humana en movimiento trazando esquemas de lineas rectas y
curvas.

3.1.2 Realiza dibujos haciendo uso de lineas, angulos y formas geométricas diversas como
elementos clave para mejorar y perfeccionar sus trazos.

3.1.3 Disefia una casa utilizando lineas paralelas, perpendiculares y oblicuas en sus trazos.

3.1.4 Realiza dibujos de animales a partir de un esquema para mantener la
proporcionalidad.

3.1.5 Dibuja un bodegén a partir de una fotografia teniendo en cuenta las luces y las
sombras.

3.1.6 Produce obras propias basicas utilizando diferentes lenguajes artisticos y diferentes
herramientas
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3.1.7 Desarrolla una visién critica y empatica de las diferentes obras creadas por si mismo y
por sus comparieros.

3.2 Expresar con creatividad y de forma guiada, ideas,
sentimientos y emociones a través de la creacion de
manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales
bésicas y sencillas experimentando con los diferentes
lenguajes artisticos e instrumentos, herramientas y
materiales, prestando atencién a la ejecucion. (CCL1,
CPSAA1, CPSAAS5, CE1, CCECS3, CCEC4)

3.2.1 Confecciona un cartel de cine teniendo en cuenta los tres componentes principales
que lo definen: imagen, color y texto.

3.2.2 Practica la técnica del claroscuro para dar una sensacion de volumen a sus dibujos
empleando un lapiz de grafito.

3.2.3 Elabora composiciones bidimensionales para conseguir el efecto de profundidad y
perspectiva de los elementos que conforman sus dibujos.

3.2.4 Maneja programas informaticos sencillos de elaboracion y retoque de imagenes
digitales (copiar, cortar, pegar, modificar tamafo, color, brillo, contraste...) que le sirvan para
la ilustracion de trabajos con textos.

3.2.5 Expresa con creatividad y de forma auténoma ideas, sentimientos y emociones a
través de diferentes lenguajes artisticos (imagenes, dibujos...)

3.2.6 Produce obras propias basicas utilizando diferentes lenguajes artisticos y diferentes
herramientas de internet.

3.3 Interpretar de manera individual o grupal
manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales
sencillas utilizando las herramientas, los instrumentos u
otros materiales y medios, desarrollando una actitud
cooperativa y de atencion. (CCL1, CCL5, CPSAA3, CC2,
CCEC3)

3.3.1 Analiza diversas obras artisticas y fotografias, las interpreta y las representa
inspirdndose en las mismas.

3.3.2 Conoce los elementos principales de un cémic y los utiliza para confeccionar uno de
forma autonoma.

4.1 Participar de manera guiada en el disefio de
producciones plasticas, visuales y audiovisuales

4.1.1 Construye un instrumento musical empleando materiales plasticos y lo utiliza para
inventar y tocar una melodia.
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sencillas, trabajando con interés de forma cooperativa en
la consecucion de un resultado final, poniendo en valor el
proceso a desarrollar y asumiendo diferentes funciones,
desde la igualdad y el respeto a la diversidad. (CCL1,
CCL5, CP3, STEM3, CE1, CE3, CCEC4)

4.1.2 Participa activamente en la elaboracién cooperativa de un cartel proponiendo ideas
dirigidas a solventar un problema social.

4.1.3 Construye objetos tridimensionales a partir del plano siguiendo unos pasos concretos
en el proceso de trabajo.

4.1.4 Participa en un proyecto cooperativo para confeccionar, de forma documentada, un
muestrario de obras de arte realizadas por mujeres.

4.1.5 Valora la calidad artistica del género femenino, identifica su papel y su evolucién a lo
largo de la historia y muestra una concienciacion por la igualdad.

4.2 Participar en el proceso cooperativo de elaboracion
de producciones plasticas, visuales y audiovisuales, de
forma respetuosa, utilizando elementos basicos de los
diferentes lenguajes y técnicas artisticas, disfrutando
tanto del proceso de elaboracion como del resultado final,
respetando la propia labor y la de los comparieros.
(CCL1, CCL5, STEM3, CPSAA3, CPSAA4, CC2, CE3,
CCEC4)

4.2.1 Participa activamente en la elaboraciéon cooperativa de un cartel proponiendo ideas
dirigidas a solventar un problema social.

4.2.2 Desarrolla una actitud critica y responsable con el medioambiente a través de la
elaboracion de un proyecto artistico sobre los animales en peligro de extincion.

4.2.3 Muestra iniciativa en sus trabajos cooperativos y evalla el proceso de trabajo del
equipo.

4.2.4 Elabora, grupalmente, el guion de una pelicula inventando una historia que se detalla a
través de la realizacion de un storyboard.

4.3 Compartir los proyectos plasticos, visuales y
audiovisuales o experiencias creativas, empleando
alguna estrategia comunicativa basica, explicando el
proceso y el resultado final obtenido, respetando y
\valorando las experiencias y opiniones propias y las de
los demés. (CCL1, CCL5, CP3, CPSAA3, CPSAA4,
CCEC3)

4.3.1 Muestra confianza en sus trabajos artisticos y aprecia y respeta las aportaciones
ajenas.
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Contenidos

Concrecion

Indicadores de logro

A.1. Propuestas musical
plasticas, visuales y
audiovisuales sencillas de
diferentes géneros, estilos,
corrientes estéticas,
procedencias y épocas
producidas por creadores
locales, regionales y
nacionales. Propuestas
artisticas especificas de
Castilla y Ledn.

A.1.1 Aproximacion a las principales propuestas del
patrimonio cultural y artistico de Castillay Ledn y mas
en concreto de Valladolid: Iglesia de San Pablo,
Palacio de Pimentel, Pasaje Gutiérrez y las fuentes de
argales.

1.1.2 Analiza e interpreta adecuadamente la iglesia de San Pablo, el
Palacio de Pimentel y las arcas reales, y muestra interés por ampliar mas
su conocimiento sobre el mismo.

A.1.2 Los géneros artisticos (pintura, arquitectura,
escultura, cine...) a lo largo de la historia del arte.

1.1.1 Analiza diversas obras artisticas, interpreta su contenido
comparandolas y las reproduce con autonomia.

1.1.3 Distingue el tema o género de obras plasticas.

A.1.3 Manifestaciones culturales y artisticas mas

importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacidn con el contexto histdrico. Ej:
museo de Escultura, museo Patio Herreriano, museo
de La Ciencia...

1.1.4 Explora diferentes lenguajes artisticos para comunicar su visién
particular del Mundo.

1.2.2 Vincula los aprendizajes creativos y artisticos con el aprendizaje
lingliistico en una segunda lengua.

A.2. Estrategias bdsicas de
recepcién activa que
favorezcan el disfrute y el
respeto.

Construccién del propio
gusto y referente creativo.

A.2.1 El patrimonio cultural y artistico en relacién con
su contexto histdrico y natural, conocimiento, estudio
y valoracidn de las responsabilidades que supone su
conservacion, sostenibilidad y mejora.

2.1.2 Conoce las caracteristicas principales de los museos, completa
informacidn sobre el tema buscando términos en un diccionario y define
las emociones vinculadas a su visita.

A.3. Normas elementales de
comportamiento en la
recepcién de propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, en diferentes
espacios

A.3.1 Asimilacidon de las normas elementales de
comportamiento y actitud positiva ante el hecho
artistico. Valoracién del silencio como condicion

indispensable para la adecuada recepcién de
propuestas artisticas.

4.1.2 Participa activamente en la elaboracion cooperativa de un cartel
proponiendo ideas dirigidas a solventar un problema social.

1.2.5 Comprende érdenes sencillas y expresiones y textos de forma
escrita expresadas en inglés.

A.3.2 Trabajo en equipo

4.2.3 Muestra iniciativa en sus trabajos cooperativos y evalla el proceso
de trabajo del equipo.

1.3.1 Muestra interés por utilizar el inglés en diferentes situaciones
comunicativas.
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A.4. Vocabulario especifico
sencillo y de uso comun de
las artes plasticas, visuales y
audiovisuales.

A.4.1 Empleo de vocabulario especifico basico de las
artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la
musica y las artes escénicas y performativas.

1.3.2 Amplia su vocabulario en inglés y se expresa con progresiva fluidez y
correccion.

A.4.2 Vocabulario relacionado con pintura, escultura,
grabado, dibujo, arte cinético, arte abstracto, arte
urbano...

1.3.4 Adquiere, progresivamente un vocabulario mas preciso y amplio
sobre contenidos artisticos en inglés.

A.5. Recursos digitales de uso
comun para las artes
plasticas, visuales y
audiovisuales.

A.5.1 Utilizacidn de recursos digitales basicos para las
artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la
musica y las artes escénicas y performativas: Plastic,

actiludis, primartis, colorea y pinta, el arte es cosa de
ninos.

3.2.4 Maneja programas informaticos sencillos de elaboracién y retoque
de imagenes digitales (copiar, cortar, pegar, modificar tamario, color,
brillo, contraste...) que le sirvan para la ilustracion de trabajos con textos.

2.2.1 Investiga sobre Paul Klee, Canaletto y edificios medievales como la
iglesia de San Martin de Fromista haciendo un uso responsable y efectivo
de internet.

A.5.2 Uso del genially, canva...

3.1.6 Produce obras propias basicas utilizando diferentes lenguajes
artisticos y diferentes herramientas

A.6. Estrategias bdsicasy
sencillas de exploracidn de
propuestas plasticas, visuales
y audiovisuales, desde una
perspectiva de género.

A.6.1 Seleccion y descripcidn de los elementos que

intervienen en composiciones basicas. Los esquemas
compositivos: Identificar, fuentes y bibliografia, autor
y cronologia, historia de la obra, contenido de la obra,
contexto social, técnica y materiales...

2.3.2 Experimenta con los colores a partir de la interpretacion del
triangulo de Goethe y define las sensaciones que le provoca cada uno.

3.1.4 Realiza dibujos de animales a partir de un esquema para mantener
la proporcionalidad.

3.2.2 Practica la técnica del claroscuro para dar una sensacién de
volumen a sus dibujos empleando un lapiz de grafito.

A.7. Cultura visual. La
imagen en el mundo actual:
técnicas y estrategias basicas
de lectura.

A.7.1 Reconocimiento y constatacién del proceso
creativo a través de operaciones plasticas: reproducir,
aislar, transformar y asociar.

3.3.1 Analiza diversas obras artisticas y fotografias, las interpreta y las
representa inspirdndose en las mismas.

2.3.1 Identifica y describe los sentimientos que le suscitan las actividades
de la materia, tanto a nivel particular como grupal.

A.8. El cine como forma de
narracion.

A.8.1 Guidn escrito y representado

1.1.5 Reconoce el cine de animacién como un género del cine y comenta
el proceso empleado para la creacidon, montaje y difusidon de una pelicula
de animacion, realizando tanto con la técnica tradicional como la técnica
actual.

A.9. Géneros y formatos
basicos y sencillos de
producciones audiovisuales.

A.9.1 Ficcidn, entretenimiento, publicidad...

2.1.1 Disefia un guion y elabora un archivo de imagenes buscando
documentacién en internet para confeccionar un video animado con

fotogramas.
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A.10. Caracteristicas
elementales del lenguaje
audiovisual multimodal.

A.10.1 Comunicacion multisensorial (visual y
auditivo)

3.2.1 Confecciona un cartel de cine teniendo en cuenta los tres
componentes principales que lo definen: imagen, color y texto.

B.1. Fases del proceso
creativo de propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales:
planificacion,
experimentacion y
comunicacion.

B.1.1 Aproximacidn a las fases del proceso creativo:
planificacidén guiada y experimentacién.

1.2.1 Identifica y distingue las texturas tactiles y visuales, y las representa
empleando multiples materiales y técnicas que selecciona de forma
razonada.

1.1.7. Aprecia la vinculacion entre el arte y la naturaleza y percibe la
necesidad de cuidar nuestro medio y sus seres vivos con sensibilidad.

4.2.4 Elabora, grupalmente, el guion de una pelicula inventando una
historia que se detalla a través de la realizacion de un storyboard.

B.2. Profesiones vinculadas
con las artes plasticas,
visuales y audiovisuales.

B.2.1 Conocimiento de profesiones vinculadas con las
artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la

musica y las artes escénicas y performativas:
artesania, pintura, musica, escultura, maquetacion,
disefio grafico, iluminaciéon y sonido, realizacion, etc.

2.1.3 Analiza, interpreta y reproduce obras artisticas relevantes de la
historia del arte y busca informacidn para ampliar sus conocimientos.

4.1.1 Construye un instrumento musical empleando materiales plasticos y
lo utiliza para inventar y tocar una melodia.

4.1.5 Valora la calidad artistica del género femenino, identifica su papel y
su evolucidn a lo largo de la historia y muestra una concienciacion por la
igualdad.

B.3. Actitud activa e interés
tanto por el proceso como
por el producto final en
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales.
Iniciacion a la valoracidn de
ambos.

B.3.1 Interés tanto por el proceso como por el
producto final en producciones plasticas, visuales,
audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.

3.1.7 Desarrolla una vision critica y empatica de las diferentes obras
creadas por si mismo y por sus compafieros.

4.2.1 Participa activamente en la elaboracion cooperativa de un cartel
proponiendo ideas dirigidas a solventar un problema social.

B.4. Elementos configurativos
basicos del lenguaje visual:
punto, linea, plano, textura,
color.

B.4.1 Elementos del lenguaje visual: lineas, volumen,
plano, textura, forma, color y punto.

3.1.1 Representa la figura humana en movimiento trazando esquemas de
lineas rectas y curvas.

3.1.2 Realiza dibujos haciendo uso de lineas, angulos y formas
geométricas diversas como elementos clave para mejorar y perfeccionar
sus trazos.

3.1.3 Disefia una casa utilizando lineas paralelas, perpendiculares y
oblicuas en sus trazos.

1.2.3 Identifica los diferentes tipos de lineas y los utiliza con coherencia

en sus composiciones artisticas.
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1.2.4 Define los tipos de dngulos y analiza sus dibujos para identificarlos
en ellos.

B.5. Materiales,
instrumentos, soportes y
técnicas basicas utilizados en
la expresion

plastica y visual.

B.5.1 Texturas

3.2.3 Elabora composiciones bidimensionales para conseguir el efecto de
profundidad y perspectiva de los elementos que conforman sus dibujos.

B.6. Medios, soportes y
materiales de expresion
pldstica y visual. Técnicas
bidimensionales y
tridimensionales en dibujos y
modelados sencillos con
diferentes materiales.

B.6.1 Uso de técnicas basicas de expresién grafico-
plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas: estudio de artistas como Mercedes del Val
Trouillhet y Manuel Mucientes entre otros.

3.1.5 Dibuja un bodegdn a partir de una fotografia teniendo en cuenta las
luces y las sombras.

B.7. La representacién
espacial. Percepcién visual y
tactil del volumen.

B.7.1 Dibujo de personas en movimiento

1.1.6 Reconoce las imagenes fijas y en movimiento en su entorno y la
clasifica.

B.7.2 Andlisis del lenguaje y la comunicacién visual.

Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y funciones.

Uso de imdgenes visuales y audiovisuales: lectura 'y
analisis.

3.3.2 Conoce los elementos principales de un cémicy los utiliza para
confeccionar uno de forma auténoma.

4.1.3 Construye objetos tridimensionales a partir del plano siguiendo
unos pasos concretos en el proceso de trabajo.

B.8. Aproximacion a las
técnicas, materiales y
recursos informaticos y
tecnolégicos bdsicos: su
aplicacion para la capturay
manipulacion de
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales.

B.8.1 Uso de canva, genially, EdPuzzle, Flipgrid...

4.3.1 Muestra confianza en sus trabajos artisticos y aprecia y respeta las
aportaciones ajenas.

4.1.6 Muestra iniciativa por aportar ideas y fomenta su imaginacidon y
creatividad al realizar sus disefios y producciones artisticas.

B.9. Registro y edicidn basica
y sencilla de elementos
audiovisuales: conceptos,

B.9.1 Uso de las TICs.

3.2.6 Produce obras propias basicas utilizando diferentes lenguajes
artisticos y diferentes herramientas de internet.

B.9.2 Uso de diferentes programas para disefiar,

pintar...

.2.2.2 Investiga informacidn sobre Frank LLoyd Wright y sobre pintores

espanoles del siglo XIX accediendo a internet y recrea un cuadro suyo.
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tecnologias, técnicas y
recursos elementales y de
manejo sencillo.

B.9.3 Clasificacion del material, edicidon, montaje y
exportacion.

4.1.4 Participa en un proyecto cooperativo para confeccionar, de forma
documentada, un muestrario de obras de arte realizadas por mujeres.

B10. Producciones
multimodales: aproximacion
al conocimiento de diversas
herramientas.

B.10.1 Producciones compuestas por texto, imagenes,
graficos, sonidos e imagenes en movimiento.

4.2.2 Desarrolla una actitud critica y responsable con el medioambiente a
través de la elaboracién de un proyecto artistico sobre los animales en
peligro en extincion.

B.11. Aproximacion a las
herramientas y las técnicas
basicas de animacion.

B.11.1 Uso de herramientas y técnicas basicas de
animacion como: animacion tradicional y animacion
digital (Stop motion, go motion...)

4.1.2 Participa activamente en la elaboracién cooperativa de un cartel
proponiendo ideas dirigidas a solventar un problema social.

B.12. Fotografia basica.

B.11.2 Coémo hacer una fotografia (retrato, paisaje,
fotografia abstracta...) paso a paso

3.2.5 Expresa con creatividad y de forma autdénoma ideas, sentimientos y
emociones a través de diferentes lenguajes artisticos (imdagenes,

dibujos...)
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e) Contenidos de caracter transversal que se trabajaran desde el area.

Tal y como se determina en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 38/2022 de 29 de
septiembre por el que se establece el curriculo, en todas las areas se trabajaran:

» La comprension lectora.

* La expresion oral y escrita.

» La comunicacién audiovisual.

 La competencia digital.

* El fomento de la creatividad, del espiritu cientifico y del emprendimiento.

* Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

 La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.

Y se promoveran:

* La igualdad entre hombres y mujeres.

* La educacién para la paz.

* La educacién para el consumo responsable y el desarrollo sostenible.

* La educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual.

Estos contenidos seran evaluados siguiendo los indicadores de logro dispuestos en el

apartado anterior

A continuacion, se refleja el trabajo de los contenidos transversales en cada Situacion de

Aprendizaje del area:

Situaciones de aprendizaje
Contenidos transversales
SA1 SA 2 SA3
La comprension lectora. X X X
La expresion oral y escrita. X X X
La comunicacion
L X X X
audiovisual.
La competencia digital X X X
El fomento de la
creatividad, del espiritu
C b'¢ X X
cientifico y del
emprendimiento
Las Tecnologias de la
Informacion y la M M M
Comunicacion, y su uso
ético y responsable.
La edt'lcacn')n para la X X X
convivencia escolar
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proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.

La igualdad entre hombres
y mujeres

La educacion para la paz

La educacion para el
consumo responsable y el
desarrollo sostenible

La educacion para la salud,
incluida la afectivo-sexual
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f) Metodologia didactica.

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcion de las caracteristicas del
alumnado de 3° EP, asi como la naturaleza del area, las condiciones socioculturales del
entorno o la disponibilidad de recursos del centro.

Asimismo, se tendra en cuenta lo establecido en los articulos 12 y 13, junto a los anexos II.A

y lll, del Decreto 38/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el

curriculo de la educacion primaria en la Comunidad de Castilla y Leon.

Ademas, se tendran en cuenta los siguientes principios metodoldgicos propios del centro:

« El aprendizaje debe tener caracter transversal, dinamico e integrador.

« Uno de los principios que orienta la labor docente es la inclusiéon educativa, considerando
la diversidad en el aula como herramienta y oportunidad de aprendizaje.

« Debemos poner en practica diversas técnicas (trabajar con textos e informaciones orales
y escritas, uso de las TIC, trabajo individual y en equipo...) para que, de manera activa,
el alumnado construya y amplie el conocimiento estableciendo conexiones entre lo que
ya sabe y lo nuevo que debe aprender, y dé significado a dichas relaciones.

o Los aprendizajes han de conectarse con el entorno, favoreciendo la participacion de la
comunidad educativa y estableciendo una comunicacion activa con el contexto social y
cultural.

o Es esencial favorecer un ambiente ludico, amable, estimulante y acogedor, que ofrezca
multiples situaciones de comunicacion, aprendiendo en un clima de convivencia positiva
y que favorezca el desarrollo de la personalidad del alumnado desde una perspectiva
integral y armonica.

o Para dotar de sentido a los principios anteriores es indispensable el trabajo en equipo del

profesorado.

Orientaciones metodoldgicas.

Estas orientaciones se concretan para el area Educacion Plastica y Visual a partir de los
principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo Il.A. La intervencion educativa
en el area Educacién Plastica y Visual se orientara al desarrollo de las bases que faciliten a
cada alumno una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de
salida, en su nivel correspondiente al término de la educacion primaria, teniendo siempre en
cuenta su proceso madurativo individual, garantizando la igualdad de oportunidades a través

del Disefio Universal de Aprendizaje y considerando los niveles de desempefio esperados
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para esta etapa. Desde esta area el proceso de ensefianza y aprendizaje se orientara hacia
el desarrollo de las competencias por parte del alumnado; ademas, el alumno sera el
protagonista de su propio aprendizaje, siendo imprescindible que se desarrolle una
metodologia que favorezca la construccion del conocimiento con autonomia y creatividad
desde sus propios aprendizajes y experiencias. También se tendran en cuenta los centros
de interés del alumnado, desarrollando técnicas de descubrimiento, observacion, indagacion
y experimentacion del mundo que le rodea. La distribucion de los agrupamientos, de los
tiempos y de los espacios sera flexible, dando respuesta a las necesidades e intereses de
todo el alumnado, respetando su ritmo de aprendizaje y el desarrollo de la propuesta
planteada en las diferentes situaciones de aprendizaje.

Con respecto a la organizacion de los espacios, deberan ser diversos y enriquecedores,
teniendo en cuenta las situaciones de aprendizaje que se desarrollen. Asimismo, se deberan
favorecer tanto el trabajo individual como el cooperativo, permitiendo a su vez la
organizacion de distintos agrupamientos del alumnado. Respecto a la disposicion de los
recursos didacticos y tecnoldgicos seran variados y de acuerdo con sus necesidades,
priorizando, en la medida de lo posible, manipulables, realia, materiales reciclables, recursos
digitales... De igual modo, se debera hacer uso de metodologias activas en las que el
alumnado pasa a ser responsable de su propio proceso de aprendizaje, autorregulandolo
progresivamente y orientado y apoyado por el profesorado, quien les dotara de herramientas
y estrategias que lo hagan mas autbnomo y capaz de planificar, controlar y evaluar sus
propios progresos adaptandose a los cambios, modificando asi las metodologias
tradicionales. Por ello, se potenciara el Aprendizaje Basado en la Resolucion de Problemas,
el Aprendizaje Basado en Proyectos, el Aprendizaje Cooperativo, el Aprendizaje Basado en
el Pensamiento y el Aprendizaje-Servicio. De igual forma también se prestara especial
atencion al juego educativo y a la colaboracién de agentes externos como apoyo al proceso
de ensefianza-aprendizaje. El juego debe ser base de la expresion plastica, visual y
audiovisual en el proceso de ensefianza-aprendizaje, la via para lograr la integracién dl
alumnado en las actividades de una forma activa y participativa, creando un clima de
naturalidad para afianzar las rutinas necesarias y la correcta utilizacion de los materiales.
Asi, la participacion ludica se constituye como un recurso didactico de aprendizaje y en un

vehiculo para la percepcién y manifestacion de los contenidos propuestos.
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g) Concrecién de los proyectos significativos.

Desde el area de Educacion Plastica y Visual se desarrollaran los siguientes proyectos
significativos y la resolucion colaborativa de problemas, que refuerzan la autoestima, la

autonomia, la reflexién y la responsabilidad del alumnado:

1° Food for all. El proyecto consiste en hacer un pdster con ideas para finalizar con el

problema del hambre en el mundo.

2° Respect animals. El proyecto consiste en realizar un mévil con animales en peligro de

extincion.

3° Achieve gender equiality. El proyecto consiste en organizar en el aula una exposicion con

obras de arte creadas por mujeres.

Todos los proyectos tienen caracter disciplinar.
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PROYECTO SIGNIFICATIVO 1

Titulo: Food for all

Contextualizacion: Este proyecto se contextualiza dentro de los Planes de centro de Convivencia y de igualdad y del Proyecto de Centros BITS (i=inclusidn)

Resumen: El proyecto consiste en hacer un pdster con ideas para finalizar con el problema del hambre en el mundo.

Temporalizacion: 2 sesiones en el primer trimestre.

Fundamentacion curricular

Competencias Criterios de Indicadores de logro
especificas evaluacion
CE.4 4.1 4.1.2 Participa activamente en la elaboracidn cooperativa de un cartel proponiendo ideas dirigidas a
solventar un problema social.
4.1.6 Muestra iniciativa por aportar ideas y fomenta su imaginacién y creatividad al realizar sus disefios y
producciones artisticas.
4.3 4.3.1 Muestra confianza en sus trabajos artisticos y aprecia y respeta las aportaciones ajenas.

Contenidos del area/materia y concreciones.

A.2. Estrategias bdsicas de recepcidn activa que favorezcan el disfrute y el respeto. Construccion del propio gusto y referente creativo.

A.3. Normas elementales de comportamiento en la recepcion de propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales, en diferentes espacios.

A.3.1 Asimilacién de las normas elementales de comportamiento y actitud positiva ante el hecho artistico. Valoracién del silencio como condicién
indispensable para la adecuada recepcién de propuestas artisticas.

A.3.2 Trabajo en equipo.
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PROYECTO SIGNIFICATIVO 2

Titulo: Respect animals

Contextualizacion: Este proyecto se contextualiza dentro del Proyecto de Centros BITS (s=sostenibilidad).

Resumen: El proyecto consiste en realizar un mévil con animales en peligro de extincién.

Temporalizacidn: 2 sesiones en el segundo trimestre.

Fundamentacion curricular

Competencias Criterios de Indicadores de logro

especificas evaluacion

CE.1 1.1 1.1.7. Aprecia la vinculacién entre el arte y la naturaleza y percibe la necesidad de cuidar nuestro medio y sus
seres vivos con sensibilidad.

CE.4 4.2 4.2.3 Muestra iniciativa en sus trabajos cooperativos y evalla el proceso de trabajo del equipo.

Contenidos del drea/materia y concreciones.

A.3. Normas elementales de comportamiento en la recepcidn de propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales, en diferentes espacios.

A.3.1 Asimilacién de las normas elementales de comportamiento y actitud positiva ante el hecho artistico. Valoracién del silencio como condicién
indispensable para la adecuada recepcién de propuestas artisticas.

A.3.2 Trabajo en equipo.
B.1.1 Aproximacion a las fases del proceso creativo: planificacién guiada y experimentacion.
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PROYECTO SIGNIFICATIVO 3

Titulo: Achieve gender equality

Contextualizacion: Este proyecto se contextualiza dentro del Proyecto de Centros BITS (I=inclusion) y en el Plan de centro de Equidad e igualdad de género.

Resumen: El proyecto consiste en organizar en el aula una exposicién con obras de arte creadas por mujeres.

Temporalizacidn: 2 sesiones en el tercer trimestre.

Fundamentacion curricular

Competencias Criterios de Indicadores de logro (contenidos transversales subrayados)

especificas evaluacion

CE.1 1.2 1.2.2 Vincula los aprendizajes creativos y artisticos con el aprendizaje lingliistico en una segunda lengua.

CE.3 3.1 3.1.7 Desarrolla una vision critica y empatica de las diferentes obras creadas por si mismo y por sus
compafieros.

CE.4 4.1 4.1.4 Participa en un proyecto cooperativo para confeccionar, de forma documentada, un muestrario de

obras de arte realizadas por mujeres.
4.1.5 Valora la calidad artistica del género femenino, identifica su papel y su evoluciéon a lo largo de la
historia y muestra una concienciacién por la igualdad.

Contenidos del area/materia y concreciones.

A.1. Propuestas musical plasticas, visuales y audiovisuales sencillas de diferentes géneros, estilos, corrientes estéticas, procedencias y épocas
producidas por creadores locales, regionales y nacionales. Propuestas artisticas especificas de Castilla y Ledn.
B.2. Profesiones vinculadas con las artes pldsticas, visuales y audiovisuales.

B.2.1 Conocimiento de profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes escénicas y performativas:

artesania, pintura, musica, escultura, maquetacioén, disefio grafico, iluminacién y sonido, realizacion, etc.

B.3. Actitud activa e interés tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, visuales y audiovisuales. Iniciacion a la
valoracién de ambos.
B.9. Registro y edicidn basica y sencilla de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.
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h) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Materiales de desarrollo curricular

1. Impresos
e Propuesta Curricular del centro.
e Programacion Didactica
e Guias didéacticas.
e Materiales elaborados por el docente.
e Cuaderno del alumno.
e Pruebas de evaluacion inicial, de contenidos, por competencias...
e Bits obras de arte
e Libros de diferentes artistas y sus épocas.
e Carteles con contenidos curriculares

2. Digitales e informaticos
e App ARTS AND CULTURE
e App STOP MOTION
e App CHATTERKID

e PowerPoint

e Kahoot

e Plataforma digital de la junta de Castillay Ledn
e Tablet

e TEAMS

e Liveworksheet

3. Medios audiovisuales y multimedia

e Videos de diferentes plataformas
e Smile and Learn

e e-vocacion Santillana

e Happy Learning

e Youtube

e Google Earth

4. Materiales manipulativos

e Juegos elaborados por el profesorado.



e Juegos educativos.

Recursos de desarrollo curricular

1. Impresos
. Revistas infantiles de la biblioteca del centro
. Bits obras de arte
. Carteles con contenidos curriculares

2. Digitales e informéaticos

. Pizarra Digital Interactiva
. Ordenador de aula
° Tablet

. App ARTS AND CULTURE
. App STOP MOTION
. App CHATTERKID

. Liveworsheets

. Paginas web diarios digitales
. Blog del centro

. e-vocacion Santillana

3. Medios audiovisuales y multimedia

o Peliculas

o Videos tutoriales.



i) Concrecion de los planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo del area.
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A continuacion, se concreta la implicacién desde el area en los diferentes PLANES,
PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO mas importantes del centro:

Proyecto eTwinning: Este proyecto se sustenta en un trabajo de colaboracion entre dos o
mas centros escolares europeos de paises diferentes sobre un tema acordado previamente,
la colaboracion se lleva a cabo a través de la plataforma virtual y del uso de distintas

herramientas web.

A través de distintas actividades practicas y variadas, sobre la base del estudio de cémo
son las diferentes personas, nuestro cuerpo, nuestro caracter, nuestras costumbres... en los
distintos paises que forman parte del proyecto, también se desarrollaran actividades o tareas
de reconocimiento de elementos sociales, politicos y culturales principales de cada pais
enfocados a la familia y a los diferentes tipos de familias. Enlazaremos este proyecto con la

SA Esta es mi familia.

Plan de lectura: Los centros educativos analizan ejecutan y evalian anualmente el plan de
lectura, adaptandolo a las necesidades reales del alumnado, y se incluye en el Proyecto
Educativo y en las programaciones. A través de diferentes visitas guiadas a la biblioteca,
aprovecharemos para buscar informacion en los libros y portatiles convertibles de la misma.
Descubriremos en los diccionarios palabras que no conocemos relacionadas con la situacion
de aprendizaje que estamos desarrollando. Vocabulario del campo semantico del cuerpo
humano, lectura de libros y cuentos sobre cdmo es nuestro cuerpo. Busqueda de informacion
en las tabletas de tareas relacionadas con las actividades que se hacen con El cuerpo

humano, la imagen corporal, el cuerpo es diferente...

A través de actividades tales como la creacion de un glosario con términos especificos,
presentacion de trabajos o proyectos de manera oral fomentando la buena oratoria.

Enlazamos este proyecto con las SA Observamos el paisaje y realizaremos lecturas, algun

ejercicio escrito, vocabulario nuevo y una pequefia descripcion del paisaje.

Plan de convivencia: Este plan es un documento de centro en el que aparece establecido
y regulado todos los aspectos relacionados con la convivencia que realizan todos los agentes
gue intervienen en el proceso educativo. A través de dinAmicas grupales desarrollaremos
actividades en las que se trabaje el respeto por todos los integrantes de la familia, en especial
por nuestros mayores, la empatia, la resolucién de conflictos... Valorar la importancia del

respeto, de las normas, de los derechos y deberes que tenemos dentro de la familia.
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Enlazaremos este proyecto con la SA Conocemos la localidad, realizando actividades de

investigacion de los lugares de nuestra localidad donde convivimos los ciudadanos.

Proyecto de igualdad efectiva entre hombres y mujeres: En este proyecto se recogen
las medidas y actuaciones positivas necesarias para promover la igualdad efectiva entre
mujeres y hombres y sensibilizar a todo el profesorado y el alumnado frente al machismo, la

violencia de género, las desigualdades.

Se trabajara el dia de la mujer en la ciencia y el dia de la no violencia contra las mujeres, en

el cual buscaremos informacion de distintas mujeres cientificas en los portales propuestos o
en la biblioteca del centro con el libro “101 grandes mujeres de la historia”, “Cuentos de
buenas noches para nifias rebeldes” ...y en los dispositivos digitales con los que contamos.
Es una excelente oportunidad para trabajar dentro de la Situacion de Aprendizaje, la
igualdad, el respeto, la no discriminacion y la no violencia machista, el respeto a nuestro

cuerpo y al de los demas.

Centros BITS: Los centros BITS, colaboran junto con la Consejeria de Educacion y estan
desarrollando un proyecto de innovacion educativa de transformacion de la ensefianza para
adaptarla a los nuevos contextos y necesidades sociales y educativas. Dentro de este
programa de centro se desarrollaran el plan digital donde se ensefara a los alumnos a
comprender las nociones basicas de manejo de un sistema operativo, conocer distintas
formas para almacenar la informacién, digitalmente, identificar las nociones basicas de
seguridad en el uso de plataformas digitales, reconocer distintos tipos de ocio digital, realizar
presentaciones multimedia... Contamos con una auxiliar de comunicacion con la que
hablaran y practicaran en inglés sobre las diferentes actividades que han realizado, , o la
creacion de un podcast para difundir informacion a través de la radio escolar, utilizar el aula
del futuro para la grabacion del mismo y realizacion de las presentaciones multimedia. Y
por ultimo también relacionaremos la situacion de aprendizaje que estemos trabajando con
el Plan de atencion a la diversidad donde deberan valorar la labor de las organizaciones
gue promueven la inclusién de las personas con discapacidad y la importancia de tratar

desde la familia el respeto a las personas diferentes

Proyecto del huerto escolar: Los proyectos de Huerto Escolar surgen con el fin de acercar
al alumnado de la escuela a la naturaleza desde un punto de vista agricola. De modo que, a
la vez podemos tratar cultivo, salud y alimentacion de una forma ludica y motivando la

participacion y el trabajo en grupo. Aprovecharemos en la situacién de aprendizaje, a través
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de la plantacién de diferentes productos agricolas de temporada y promoveremos el interés
y aprendizaje de cuestiones relacionadas con la salud, la enfermedad y el cuidado del propio
cuerpo, en funcidon de como nos alimentamos y de la importancia de que se inculquen estos
valores desde La familia y la escuela. Seria una excelente oportunidad para trabajar la
importancia de comer sano para que nuestro cuerpo, sea un cuerpo sano. Introduciriamos

la campafia de 5 frutas y verduras al dia...
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j) Actividades complementarias y extraescolares.

La puesta en practica de las actividades complementarias y extraescolares ofrece el marco

ideal para integrar aprendizajes informales y no formales junto a los formales, a la vez que

posibilita a los alumnos la utilizacién efectiva de diferentes tipos de contenidos en situaciones

reales. En definitiva, refuerzan el desarrollo de las competencias clave del alumnado,

ayudando también a la consecucion de los objetivos de la etapa.

Estas actividades son un tipo de actuaciones que realiza el profesorado en el seno de su

area, pero también son objeto de desarrollo por parte de nuestro centro educativo,

generalmente bajo un tratamiento interdisciplinar y global.

Actividades complementarias

Primer trimestre:

e Museo de la Ciencia “El sol vive en casa”

e Taller sobre los ODS: Médicos del Mundo (1 sesion)
Segundo trimestre:

e Teatro en inglés en la sala Borja

e Visita a la biblioteca de la JCYL
Tercer trimestre:

e Visita al Ayuntamiento de Valladolid “Conoce tu ciudad

Actividades extraescolares:

e Teatro: martes o jueves de 16:00 a 18:00
e Pequedeporte: martes de 16:00 a 17:00
e Multideporte: viernes de 16:00 a 17:30

e Patinaje: martes de 16:00 a 17:30

e Biblioteca del centro: de lunes a viernes de 16:00 a 17:45.
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k) Evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

Los elementos que forman parte del proceso de evaluacion del alumnado son los criterios
de evaluacion (y los posibles indicadores de logro en los que se desglosen), las técnicas e
instrumentos de evaluacion, los momentos de la evaluacion y los agentes evaluadores. Estos
responden a la cuestion de ¢ qué evaluar?, ;como evaluar?, ;cuando evaluar? y ¢quién

evalua?

Los criterios de evaluacion y su desglose en indicadores de logro se encuentran en el

apartado d) de este documento.
En relaciéon con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

Tal y como se indica en la propuesta curricular del centro, las técnicas evaluativas a emplear
permitiran la valoracion objetiva de los aprendizajes del alumnado, por tanto, se usaran
instrumentos variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de
aprendizaje que se planteen. Estas técnicas se aplicaran de forma sistémica y continua a lo

largo de todo el proceso educativo.

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del
alumnado y permitir una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdan propuestas
contextualizadas y realistas; propondran situaciones de aprendizajes y admitiran su
adaptacién a la diversidad de alumnado. Se utilizara para cada técnica, los siguientes

instrumentos de evaluacion:
De observacion:

e Registro anecddtico: tabla de registro y cotejo a través de la observacion.

De desempefio:

e Cuaderno del alumno/porfolio.
e Proyecto.

De rendimiento:

e Prueba practica

En relacion con los momentos de la evaluacion:

e La evaluacion sera continua sin perjuicio de la realizacion, a comienzo de curso, de
una evaluacion inicial. En todo caso, la unidad temporal de programacion sera la

situacion de aprendizaje.
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e Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo
largo de todo el proceso educativo.

En relacion con los agentes evaluadores:

e Se utilizara la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la coevaluacion.

En relaciéon con los criterios de calificacion:

e Se establecen los criterios de calificacion (o peso) de cada uno de los criterios de
evaluacion del area.
A continuacion, se determinan todos los elementos de evaluacién segun los criterios de

evaluacion e indicadores de logro que evaluan.
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CRITERIOS DE INDICADORES DE PESO INSTRUMENTO DE AGENTE MOMENTO
EVALUACION LOGRO EVALUACION C H SA1|PR1|SA2[|PR2|SA3 |PR3
1.1.1 0.16% Proyecto X X X X
1.1.2 0.16% Cuaderno del X X
alumno/Porfolio
Criterio Evaluacién 1.1 1.1.3 0.16% Regsitro/Observacion X X X X
1.1.4 0.16% Regsitro/Observacion X X
1.1.5 0.16% Regsitro/Observacion X X
1.1.6 0.16% Regsitro/Observacion X X
1.2.1 0.20% Regsitro/Observacion X X
1.2.2 0.20% Regsitro/Observacion X X
Criterio Evaluacion 1.2 1.2.3 0.20% Regsitro/Observacion X X
1.2.4 0.20% Regsitro/Observacion X X
1.25 0.20% Regsitro/Observacion X X X
1.3.1 0.14% Regsitro/Observacion X X
Criterio Evaluacion 1.3 1.3.2 0.14% Regsitro/Observacion X X
' 1.3.3 0.14% Regsitro/Observacion X X
1.34 0.14% Regsitro/Observacion X X
2.1.1 0.33% Cuaderno del X X
alumno/Porfolio
Criterio Evaluacion 2.1 212 0.33% Cuaderno del_ X X
alumno/Porfolio
2.1.3 0.33% Cuaderno del X X
alumno/Porfolio
2.2.1 0.50% Cuaderno del X X
o ., alumno/Porfolio
Criterio Evaluacion 2.2 2.2.2 0.50% Cuaderno del X X
alumno/Porfolio
231 0.50% Cuaderno del X X X X
Criterio Evaluacion 2.3 — alumno/Porfolio
239 0.50% Cuaderno del_ X X X
o alumno/Porfolio
3.1.1 0.14% Cuaderno del X X
alumno/Porfolio
3.1.2 0.14% Cuaderno del X X
o ., alumno/Porfolio
LD UL 3.1.3 0.14% Cuaderno del X X
alumno/Porfolio
3.1.4 0.14% Cuaderno del X X
alumno/Porfolio
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3.15 0.14% Cuaderno del X X X
alumno/Porfolio
3.1.6 0.14% Cuaderno del X X
alumno/Porfolio
3.1.7 0.14% Cuaderno del X X
alumno/Porfolio
3.2.1 0.16% Prueba préctica X
3.2.2 0.16% Cuaderno del X X
alumno/Porfolio
3.2.3 0.16% Proyecto X X X
Criterio Evaluacién 3.2 3.24 0.16% Cuaderno del_ X X
alumno/Porfolio
3.25 0.16% Cuaderno del X X
alumno/Porfolio
3.2.6 0.16% Cuaderno del X X
alumno/Porfolio
3.3.1 0.50% Regsitro/Observacion X X
o - 3.3.2 0.50% Regsitro/Observacion X
Criterio Evaluacioén 3.3 211 0.20% Proyecto X X X X
o C 4.1.2 0.20% Proyecto X X X X
Criterio Evaluacion 4.1 213 0.20% Proyecto X X X
4.1.4 0.20% Proyecto X X
4.1.5 0.20% Proyecto X X X
421 0.25% Prueba préctica X X
Criterio Evaluacién 4.2 4.2.2 0.25% Prueba préctica X X
' 4.2.3 0.25% Regsitro/Observacion X X X
4.2.4 0.25% Proyecto X X X
Criterio Evaluacion 4.3 4.3.1 100% Proyecto X X X X
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[) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

Con objeto de reforzar la inclusién y asegurar el derecho a una educacion de calidad, en
esta etapa se pondra especial énfasis en la atencién individualizada a los alumnos y
alumnas, en la deteccion precoz de sus necesidades especificas y en el establecimiento de
mecanismos y medidas de apoyo y refuerzo para evitar la permanencia en un mismo curso,

particularmente en entornos socialmente desfavorecidos.

Dichas medidas, que formaran parte del proyecto educativo de los centros, estaran
orientadas a permitir que todo el alumnado alcance el nivel de desempeiio esperado al
término de la Educacion Primaria, de acuerdo con el Perfil de salida y la consecucion de los
objetivos de la Educacion Primaria, por lo que en ningin caso podrdn suponer una
discriminacion que impida a quienes se beneficien de ellas promocionar al siguiente ciclo o

etapa.

Tal y como se recoge en las indicaciones para la implantacion y el desarrollo del curriculo
en los cursos primero, tercero y quinto de la educacion primaria en los centros educativos
de la comunidad de castilla y ledn, en el curso académico 2022-2023, la atencion a las
diferencias individuales del alumnado debe estar recogida en esta programacion de la

siguiente manera:

1.° Generalidades sobre la atencion al alumnado con necesidad especifica de apoyo

educativo.

Todos los alumnos pueden mostrar necesidades educativas a lo largo de su escolarizacion,
bien sean estas de modo permanente o puntuales. Las necesidades educativas pueden
aparecer asociadas a caracteristicas de tipo personal, mas que a circunstancias
socioambientales, en relacidon con una dotacion en el plano intelectual, sensorial y/o fisico
gue se aparta de los limites ordinarios, llegando a tener implicaciones significativas en el

ambito educativo.

El concepto de alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo hace referencia al
grupo de estudiantes que requieren un apoyo Yy atencién por parte de los especialistas de

atencion a la diversidad en el colegio.

Dentro de este grupo se encuentra una gran variedad de alumnado. Para que un alumno
sea considerado un estudiante con necesidades especificas de apoyo educativo debe

pertenecer a alguna de los siguientes cinco grandes grupos:
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1. Necesidades educativas especiales. En esta categoria se encuentran los nifios con:

Discapacidad fisica

Discapacidad intelectual

Discapacidad auditiva

Discapacidad visual

Trastornos del espectro autista

Otras discapacidades

Retraso madurativo

Trastornos de la comunicacion y del lenguaje muy significativos
Trastornos graves de la personalidad

Trastornos graves de la conducta

2. Alumnado con necesidad de compensacion educativa debida a:

3. Alumnos

Incorporacion tardia al sistema educativo espafiol:
o Inmigrantes con desconocimiento del idioma
o Inmigrantes con desfase curricular
o Esparfioles con desconocimiento del idioma
o Espafioles con desfase curricular
Especiales condiciones geograficas, sociales y culturales:
o Minorias
o Ambiente desfavorecido
o Exclusion social
o Temporeros / feriantes
o Aislamiento geogréfico
Especiales condiciones personales:
o Convalecencia prolongada
o Hospitalizacion
o Situacion juridica especial
o Alto rendimiento artistico

o Alto rendimiento deportivo

poseer:

Precocidad intelectual

con altas capacidades intelectuales, dependiendo del grado o nivel pueden
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e Talento simple, multiple o complejo
e Superdotacion intelectual.
4. Alumnos con trastorno por déficit de atencion e hiperactividad.

5. Alumnos con dificultades especificas de aprendizaje y/o bajo rendimiento académico.

Estas dificultades pueden derivar de:

e Trastornos de la comunicacion y del lenguaje significativos

e Trastornos de la comunicacion y del lenguaje no significativos

e Dificultades especificas de aprendizaje

e Capacidad intelectual limite

Para dar respuesta al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, tal y como

se indica en el Plan de Atencion a la Diversidad de centro, es preciso la cooperacion entre:
* El colegio: Tutor, profesorado de Pedagogia Terapéutica (PT), de Audicién y Lenguaje
(AL), EOE, profesor de educacion compensatoria, etc.

* La familia.

* Y otros profesionales especializados, como psicologos, fisioterapeutas, terapeutas

ocupacionales y otros servicios externos.

Por tanto, la implicacion de todas estas personas facilita la tarea del sistema educativo de
ofrecer una adecuada atencion y apoyo a estos nifios. Asi, se garantiza la igualdad de
oportunidades de todos los estudiantes para lograr el maximo desarrollo en el aprendizaje.

De esta forma podemos conseguir una inclusién educativa.

Evidentemente, la educacion inclusiva es beneficiosa para las personas con necesidades
especificas de apoyo educativo. Pero también lo es para el resto de los comparfieros de
clase. Asi, los estudiantes crecen dentro de un clima de diversidad en el que se promueve
el respeto y en el que se aprende cdmo socializar. Por lo tanto, un aula inclusiva debe contar
con una estructuracion cooperativa del aprendizaje, distanciada de la estructura
individualista y competitiva de la escuela tradicional. En definitiva, hay que organizar las
clases de forma que se fomenten y transmitan valores de compafierismo, convivencia y

aceptacion.

2° Planes especificos
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* De refuerzo

Para los alumnos que no hayan promocionado se aplicaran planes especificos de refuerzo

ajustados a los modelos que nos proporciona la JCYL

Estos planes partirdn de la informacién que el tutor y los profesores del curso anterior han

reflejado en el informe de final de curso para este alumnado en concreto.
Se revisaran trimestralmente en los seguimientos especificos para ACNEAE.
* De recuperacion

Para los alumnos que hayan promocionado con el area pendiente, se disefia y aplican los

planes de recuperacién siguiendo los modelos que nos proporciona la JCYL.

Estos planes partiran de la informacion que el tutor y los profesores del curso anterior han

reflejado en el informe de final de curso para este alumnado en concreto.
Se revisaran trimestralmente en los seguimientos especificos para ACNEAE.
* De enriquecimiento curricular

Para el alumnado cuyo progreso y caracteristicas lo requiera, se aplicara un plan de
enriquecimiento curricular que se ajustara a lo establecido en el modelo que nos proporciona
la JCYL.

Estos planes partiran de la informacion que el tutor y los profesores del curso anterior han

reflejado en el informe de final de curso para este alumnado en concreto.
El plan incorporara conocimientos multidisciplinares mediante ampliaciones horizontales de

contenidos. Contemplara la metodologia didactica del aprendizaje basado en proyectos, la
resoluciéon de problemas de cierta complejidad, el desarrollo de experimentos y/o el

aprendizaje cooperativo.
3° Adaptaciones curriculares:
De acceso

Se proveera de recursos espaciales, materiales, personales o de comunicacion que van a

facilitar a determinado alumnado el desarrollo del curriculo.

e Mobiliario adaptado
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e Ayudas técnicas y tecnologicas

No significativas

Se modificardn elementos no prescriptivos del curriculo para el alumnado que lo requiera.

e Tiempos

e Actividades

e Metodologia
Significativas

Se modificaran los elementos prescriptivos del curriculo para el alumnado que lo requiera.

e Contenidos y concreciones

e Criterios de evaluacion e indicadores de logro
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m) Secuencia de unidades temporales de programacion.

En este apartado se incorpora la secuencia ordenada de las unidades temporales de

programacion que se van a emplear durante el curso escolar.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE: ED. PLASTICA Y VISUAL

ORDEN TITULO SESIONES
S.A. 1. WE DESIGN ANIMATED SHAPES | 12 SESIONES

1° TRIMESTRE PROJECT 1. FOOD FOR ALL 2 SESIONES
S.A. 2. WE USE LIGHT AND SHADE 11 SESIONES

2° TRIMESTRE PROJECT 2. RESPECT ANIMALS 2 SESIONES
S.A. 3. WE DRAW LINES 8 SESIONES

3° TRIMESTRE PROJECT 3. ACHIEVE GENDER 2 SESIONES
EQUALITY
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n) Orientaciones para la evaluacion de la programacion de aula y de la practica docente.

La evaluacion es un elemento esencial en todos los procesos de produccién. En sentido
amplio, ademas juega un papel primordial en el proceso de ensefianza-aprendizaje que debe
aplicarse tanto al aprendizaje de los alumnos como a la revision de la practica docente.

La evaluacion del docente es un recurso que corrige errores y actuaciones docentes
mejorables, retroalimentando el aprendizaje de los alumnos, plantea, por tanto, nuevas
estrategias para desarrollar con los alumnos. En sintesis, es un instrumento o herramienta

para mejorar el trabajo y los resultados.
Evaluar la practica docente requiere:

- Evaluar el acto pedagogico.

- Evaluar la coordinacion con el Equipo de profesores del que forma parte y que
incide en una buena practica docente.

- Evaluar las relaciones del docente con los alumnos y con las familias de los
mismos.

- Evaluar la Organizacion Escolar concreta. (Reparto de responsabilidades,

participacion, toma de decisiones, implicaciones...)

De los diferentes ambitos que se necesita evaluar, puede que el mas importante, desde el
punto de vista del profesor, sea el relativo a la evaluacion del acto pedagogico, pues es sobre

el que mas puede incidir directamente.

Este acto educativo o pedagdgico, para el docente tiene tres fases:

- Preparacion del Acto Pedagdégico (Preparacion de la clase)

- Desarrollo del acto pedagdgico en si. (Explicacién de conceptos y transmision de
saberes.

- Comprobacion de los aprendizajes logrados por los alumnos. (Examenes y

pruebas a los alumnos).

Pero realmente el acto educativo tiene otro momento que abarca los tres anteriores y que

debe considerar: el nivel de eficacia y eficiencia del desarrollo del acto pedagdgico.
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Esta valoracidn se puede realizar por la administracion educativa o por el propio profesorado

para que tenga un efecto de retroalimentacion.

El contenido de la evaluacién del Acto pedagdgico abarcara:

- Desarrollo en clase de la programacién y adecuacién de las medidas de refuerzo.

- Relacion entre contenidos marcados, los indicadores de logro y las competencias
adquiridas.

- Adecuacion de los contenidos y los indicadores de logro con las necesidades reales.

- Adecuacion de medios y metodologia con las necesidades reales.

- Adecuacion de tiempos, espacios y recursos materiales

Esta evaluacion del grado de eficiencia requiere de unos indicadores que desmenucen el

hecho pedagdgico y cuantifiquen y califiquen las actuaciones que el docente lleva a cabo.

a) Procedimientos para la evaluacion de la practica docente

Los correspondientes indicadores recogidos en cuestionarios, bien elaborados por el propio
centro, extraidos de los Planes de Evaluacion de la Consejeria de Educacidn se recogeran
en documentos, que de forma individual o grupal seran respondidos por el profesorado para

tomar las medidas correctoras necesarias.

Los instrumentos para la evaluacion seran:

- Cuestionarios.
- Intercambios orales entre el profesorado.

- Observadores externos.

b) Momentos de evaluacion de la practica docente.

- Alfinalizar cada trimestre, coincidiendo con la valoracién del cumplimiento de la PGA.
- Cuando el profesor lo considere oportuno, de forma individual a lo largo de todo el

proceso.

Las valoraciones sistematicas trimestrales seran recogidas en la memoria de fin de curso,

estableciendo las propuestas de mejora cuando sea oportuno.

Anualmente se realizara en anexos y cuestionarios
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Ficha de evaluacion de la programacion de aula:

INDICADOR

‘ 0.1.2.3

I

0=no se contempla 1=se contempla de forma parcial 2= bien 3= excelente

INDICADORES DE LOGRO

Se incluyen los criterios de evaluacion e indicadores de logro del area con la

numeracion establecida en la orden de curriculum.

Quedan conectados con los criterios de evaluacion (CE) y sus indicadores,

comprobando que todos las competencias seran abordadas a lo largo del curso.

COMPETENCIAS

Se especifica el tratamiento general que se le va a dar a cada competencia al

exponer la contribucién del area al desarrollo de las mismas

Las competencias se conectan con los criterios de evaluaciéon y su concrecion

en indicadores, para poder ser evaluadas

Se presentan desde el area estrategias para el desarrollo de la comprension y

expresion oral y escrita, en el marco de la competencia linguistica

Consideracion de estrategias para incorporar las TIC, a los procesos de

ensefianza y aprendizaje

CONTENIDOS

Concreciéon coherente en cada uno de los niveles.

Organizacion temporal de los contenidos a lo largo del curso, en situaciones de

aprendizaje, unidades de trabajo, temas o0 proyectos.

Presentacion integrada de los contenidos y sus concreciones.

Vinculacion de los contenidos con situaciones reales, significativas, funcionales

0 motivantes para el alumnado.
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EVALUACION

Se incluyen los CE del area y con la numeracion establecida en la orden de

curriculum

Concrecion de indicadores de evaluacion a partir del andlisis y desglose de los
CE del curriculo

Concrecion suficiente de los indicadores para ser observables o medibles
Se relacionan procedimientos e instrumentos de evaluacion variados

Para cada uno de los CE se indican los indicadores que se consideran como

aprendizajes minimos para superarlo

Los indicadores que expresan los minimos exigibles aparecen en diversas

unidades, temas o proyectos para garantizar suficientemente su adquisicion

Informacion a las familias y al alumnado de los CE, procedimientos e

instrumentos de evaluacion, criterios de calificacion y minimos exigibles

Actividades de apoyo, refuerzo y recuperacion para atender a la diversidad

teniendo en cuenta los aprendizajes considerados como minimos

Autorregulacion del propio aprendizaje: uso de la autoevaluaciéon y la

coevaluacion por el alumnado

METODOLOGIA

Uso variado y coherente de diferentes métodos y estilos de ensefianza
Estrategias para incorporar procesos globalizados de ensefianza y aprendizaje

Consideracion de metodologias que consideran el papel activo del alumno como

factor decisivo del aprendizaje

Prevision de tareas y propuestas didacticas contextualizadas en situaciones o

problemas significativos, funcionales y motivantes para el alumnado

Metodologias de trabajo cooperativo
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Importancia de la investigaciébn por parte del alumnado: metodologia de
proyectos, descubrimiento guiado, resolucion de problemas de la vida cotidiana,

webquest...

Organizacion flexible de los recursos espacio-temporales, agrupamientos y

materiales
OTROS ASPECTOS

Incorporacion de la forma de abordar los valores democraticos que establece el

curriculo

Asociacion temporal de los distintos valores democraticos con la unidades,

temas o proyectos en los que se van a trabajar
Coordinacion entre el profesorado que interviene con el grupo de alumnos
Coordinacion del profesorado a nivel vertical: ciclos y etapas

Actividades extraescolares y complementarias

Evaluacion de la preparacion de la actividad educativa

VALORACION
INDICADORES 0- 10 PROPUESTA MEJORA

1 | ¢Realizo la programacién de mi actividad
educativa teniendo como referencia la
propuesta curricular y, en su caso, la

programacion didactica y de aula?

2 | ¢Formulo los indicadores de logro y las
concreciones de los contenidos de forma que
expresan claramente las habilidades que mis
alumnos y alumnas deben conseguir como
reflejo y manifestacion de la intervencion

educativa?

3 | ¢ Selecciono y secuencio los contenidos de mi

programacion de aula con una distribucion y




una progresion adecuada a las caracteristicas
de cada grupo de alumnos?

4 | ¢Adopto estrategias y programo actividades en
funcién de los distintos contenidos y de las

caracteristicas de los alumnos?

5 | ¢Planifico las clases de modo flexible,
preparando actividades y recursos (personales,
materiales, de tiempo, de espacio, de
agrupamientos) ajustados a la propuesta
Curricular, a la programacion didactica y, sobre
todo, ajustado siempre, lo mas posible a las

necesidades e intereses de los alumnos?

6 | ¢Establezco, de modo explicito, los criterios,
procedimientos e instrumentos de evaluacion y
autoevaluaciéon que permiten hacer el
seguimiento del progreso de los alumnos y
comprobar el grado en que alcanzan los

aprendizajes?

7 | ¢Planifico mi actividad educativa de forma
coordinada con el resto del profesorado (ya sea
por nivel, ciclo, departamentos, equipos

educativos y profesores de apoyos)?

Evaluaciéon durante la actividad educativa

VALORACION
INDICADORES 0- 10 PROPUESTA MEJORA

Motivacioén Inicial de los Alumnos

1 | ¢Presentoy propongo un plan de trabajo, explicando
su finalidad, antes de cada unidad o situacion de

aprendizaje?

2 | ¢Planteo situaciones introductoras previas al tema

gue se va a tratar (trabajos, didlogos, lecturas)?

3 | ¢Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus

experiencias, con un lenguaje claro y adaptado?
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¢Comunico la finalidad de los aprendizajes, su

importancia, funcionalidad, y aplicacion real?

¢, Doy informacion de los progresos conseguidos, asi

como de las dificultades encontradas?

Presentacion de los contenidos

¢ Relaciono los contenidos y actividades con los

intereses y conocimientos previos de mis alumnos?

¢ Estructuro y organizo los contenidos dando una
vision general de cada tema (mapas conceptuales,
esquemas, lo que tienen que aprender, qué es

importante)?

¢Facilito la adquisicion de nuevos contenidos a
través de los pasos necesarios, intercalando

preguntas aclaratorias, sintetizando, ejemplificando?

Actividades en el aula

¢ Planteo actividades que aseguran la adquisicion de
los indicadores de logro previstos y las habilidades y
técnicas instrumentales basicas?

10

¢, Propongo a mis alumnos actividades variadas (de
diagnéstico, de introduccién, de motivacion, de
desarrollo, de sintesis, de consolidacion, de

recuperacion, de ampliacion y de evaluacion)?

11

En las actividades que propongo, ¢existe equilibrio
entre las actividades individuales y trabajos en

grupo?

Recursos y organizaciéon del aula

12

¢ Distribuyo el tiempo adecuadamente: breve tiempo
de exposiciébn y el resto del mismo para las

actividades que los alumnos realizan en la clase?

13

¢Adopto distintos agrupamientos en funcion del
momento, de la tarea a realizar, de los recursos a
utilizar etc., controlando siempre un adecuado clima
de trabajo? ¢Utilizo recursos didacticos variados
(audiovisuales, informéaticos, técnicas de aprender a
aprender), tanto para la presentacion de los
contenidos como para la practica de los alumnos,
favoreciendo el uso auténomo por parte de los

mismos?

Instrucciones, aclaraciones y orientaciones alas
tareas de los alumnos:
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14

¢, Compruebo, de diferentes modos, que los alumnos
han comprendido la tarea que tienen que realizar:
haciendo preguntas, haciendo que verbalicen el

proceso?

15

¢ Facilito estrategias de aprendizaje: como solicitar
ayuda, cémo buscar fuentes de informacion, pasos
para resolver cuestiones, problemas, doy animos y

me aseguro la participacion de todos?

16

¢ Controlo frecuentemente el trabajo de los alumnos:
explicaciones adicionales, dando pistas, feedback o

retroalimentacion?

Climadel aula

17

Las relaciones que establezco con mis alumnos
dentro del aula y las que éstos establecen entre si,
¢, son correctas, fluidas y desde unas perspectivas no

discriminatorias?

18

¢Favorezco la elaboracion de normas de
convivencia con la aportaciéon de todos y reacciono

de forma ecuanime ante situaciones conflictivas?

19

¢Fomento el respeto y la colaboracion entre los
alumnos y acepto sus sugerencias y aportaciones,
tanto para la organizacion de las clases como para
las actividades de aprendizaje?

¢, Proporciono situaciones que facilitan a los alumnos
el desarrollo de la afectividad y relaciones
interpersonales como parte de su Educacion

Integral?

Seguimiento/control del proceso de ensefianza-

aprendizaje:

20

¢Reviso y corrijo frecuentemente los contenidos,
actividades propuestas dentro y fuera del aula,
adecuacion de los tiempos, agrupamientos y

materiales utilizados?

21

¢Proporciono informacién al alumno sobre la
ejecucion de las tareas y como puede mejorarlas y
favorezco  procesos de autoevaluacion y

coevaluacion?

22

En el caso de logros insuficientemente alcanzados,
épropongo nuevas actividades que faciliten su

adquisicion? ¢En caso de logros suficientemente
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alcanzados, en corto espacio de tiempo, propongo
nuevas actividades que faciliten un mayor grado de

adquisicion?

Diversidad

23

¢cTengo en cuenta el nivel de habilidades de los
alumnos, sus ritmos de aprendizajes, las
posibilidades de atencion, etc., y en funcion de ellos,
adapto los distintos momentos del proceso de
ensefianza-aprendizaje (motivacion, contenidos,

actividades)?

24

¢, Me coordino con otros profesionales (profesores de
apoyo, Equipos de Orientacion Educativa y
Psicopedagdgica, Departamentos de Orientacion y
otros), para modificar y/o adaptar contenidos,
actividades, metodologia, recurso a los diferentes

ritmos y posibilidades de aprendizaje?

Evaluacion después del acto educativo

EVALUACION

¢ Tengo en cuenta el procedimiento general, que
concreto en mi programaciéon de aula, para la
evaluacién de los aprendizajes, de acuerdo con la
Propuesta Curricular y la legislacion sobre de

evaluacion?

SAplico criterios de evaluacion e indicadores de
logro en cada una de las situaciones de aprendizaje
de acuerdo con la Propuesta curricular o
reglamentos respectivos?

¢, Realizo una evaluacién inicial a principio de curso,
para ajustar la programacion, en la que tengo en
cuenta el informe final del tutor anterior, el de otros
profesores, el del Equipo de Orientacion Educativa y

Psicopedagdgica y/o Departamento de Orientacion?

¢, Contemplo otros momentos de evaluacion inicial: a
comienzos de un tema, de Unidad Didactica, o
subproblematica de nuevos bloques de contenido

etc?
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¢Utilizo suficientes criterios de evaluacion que
atiendan de manera equilibrada la evaluacion de los
diferentes contenidos (conceptuales,
procedimentales, actitudinales)?

JUtilizo  sistematicamente  procedimientos e
instrumentos variados de recogida de informacion
para la evaluacion (registro de observaciones,
carpeta del alumno, ficha de seguimiento, diario de

clase)?

¢ Corrijo, califico y explico habitual, sistematica y
oportunamente los trabajos y actividades, pruebas
escritas de los alumnos y doy pautas para la mejora

de sus aprendizajes?

,Uso estrategias y procedimientos de auto y
coevaluacion en grupo que favorezcan la

participacion de los alumnos en la evaluacion?

¢ Utilizo diferentes técnicas de evaluacion en funcion
de la diversidad de alumnos/as, de las diferentes

areas, de los temas, de los contenidos?

¢,Doy seguimiento adecuado y oportuno a los
estudiantes de acuerdo con los resultados de la

evaluacion?
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o) Procedimiento para la evaluacién de la programacién didactica.

Tal y como indica la legislacién vigente, la programacion didactica debe ser evaluada segun

el siguiente procedimiento. Las conclusiones mas importantes se incorporaran al final de

curso, junto a la evaluacion de la propuesta curricular, a la memoria de la programacién

general anual, siendo la base para la elaboracion de las programaciones didacticas del curso

siguiente.

Criterio a evaluar

Indicador

Temporalizacion

Responsable

Procedimiento
evaluacioén

Resultado
observaciones

Adecuacioén a las

Cuantificaciéon de

Comienzo de

Tutor/Profesor

Consulta datos

Enfichayenla

caracteristicas alumnos y tipos de [curso especialistao | matriculay Programacion de
del alumnado. lo mismos de asignatura | expediente aula.
Adecuacion de Resultados A comienzos de | Profesor de la |Analisis de Memoria, y PGA,
los contenidos, académicos. curso. asignaturay  resultados de modificacién
indicadores, Se ha de respetar el| Al finalizar cada | PT, ALYy evaluacion. Propuesta
criterios de curriculo de la evaluacion compensatoria [Comprobar la curricular y
evaluacién y Comunidad. Comisién de  [coincidencia de Programaciones,
concreciones Los alumnos C.P.P. de contenidos, si procede.
evaluables ACNEAE tienen apoyo, PT, AL, [criterios... con la
correspondientes| sus AC. o planes programacion y la
acada areay de refuerzo o propuesta
curso. recuperacion. curricular.
Adecuacion de Consonancia entre | A comienzos de | Profesor de la | Consulta de Memoria, y PGA,
los principios informacion de la curso. asignatura. horarios de modificacion
metodologicos en| propuesta Al finalizar cada | Comision de programaciones, | Propuesta
los que se basa | curricular y de las evaluacién C.P.P. actividades, curricular y
la accién programaciones salidas... Programaciones,
docente. si procede.
Adecuacion de Se realizan los A comienzos de | Profesor tutor y | Consulta de Memoria, y PGA,
los agrupamientos Ccurso. de la asignatura| horarios de modificacion
agrupamientos y | previstos. Al finalizar cada programaciones, | Propuesta y
horarios. Los horarios son los| evaluacion actividades, Programaciones,
recogidos en la salidas... si procede.
normativa
Adecuacioén de Se consideran los | A comienzos de | Profesor de la | Consulta de Memoria, y PGA,
los criterios criterios de curso. asignatura. horarios de modificacion
generales de evaluacién Al finalizar cada programaciones, | Propuesta y
evaluacion. recogidos en la evaluacion actividades, Programaciones,
norma. salidas... si procede.
Grado de Los alumnos son Finalizacion Profesor de la | Andlisis de los Documentos de

desarrollo de las
competencias.

“capaces de ..
“saben hacer...”

curso escolar

asignatura y
CCP

resultados de la
evaluacion

evaluacion.
Memoria

Adecuacion de la
incorporacion de
los contenidos
transversales.

Los contenidos
transversales
recogidos en las
programaciones son
los indicados en el
decreto.

Comienzosy fin
de curso.
Después de
cada evaluacion

Profesor de la
asignatura y
CCP

Cuantificar las
actividades
realizadas
referentes a
contenidos
transversales

Memoria, y PGA,
modificacion
Propuesta
curricular y
Programaciones,
si procede.
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Elaboraciéon
aprobacion
conforme a la
normativa

Necesidad de
participacion de la
comision de
coordinacion
pedagogica en el
establecimiento de
las directrices para
la elaboracién de la
misma.
Informacioén y
aprobacion de la
misma por el
consejo escolar del
centro.

Comienzos de
curso

E. directivo

Comprobacién
de actas, de
CCP, Claustro y
Consejo

Memoria, y PGA,
modificacién de la
Propuesta
curricular y de las
Programaciones, si
procede.
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